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STar

Diversao a caminho

Quando todo mundo consideraya a
Sega praticamente falida, eis que a
companhia surge com uma bomba no
mundo do videogame: a aliancacoma
Microsoft. A gigante dos computado-
res, liderada por Bill Gates, deve dar

reerguer e voltar a detonar. O primei-
ro grande passo para isso deve ser o
lancamento do Katana (ex-Dural). Nos
aqui, que amamos videogame, vamos
torcer para que dé muito certo. E mais
diversao ainda!

Todos os Yoshis do jogo
numa ilustraéo totalmente

uma grande forca para a Sega se

X-Salada 6

*Pode perguntar a
vontade

* Sega e Microsoft se
unem

*Guerra entre Sony
e Nintendo

Dicas 40 a 46

46 Ballblazer Champions - PST

45 Bravo Air Race - PST

41 Bust a Move - PST

44 Crime Wave - SAT

44 Critical Depth - PST

43 Duke Nukem: Total
Meltdown - PST

A3 FIFA Soccer '98 - N64

43 Mass Destruction - PST

46 Nascar Racing '98 - PST

42 NBA Jam Tournament
Edition - SAT

40 Resident Evil 2 - PST

44 Robotron 64 - N64

45 Steel Reign - PST

45 Steep Slope Sliders - PST

43 Street Fighter Ex Plus
Alpha - PST

46X-Men Vs Street Fighter

- Arcade
44 WCW Nitro - PST

tridimensional, original da
prépria Nintendo

Equipe Acao Games

Lo 4
Jogo Rapido 10
10 Aero Gauge - N64 -
10 Beavis & Butt-Head - PST @\ S
10 Carnage Heart - PST Q‘%\)
11 Cobra - PST g
10 Heavy Gear - PC
11 Need For Speed 3 - PST

" Nintendo 64
e +
Yoshi's Story
Todos os segredos,
fases, frutas e

11 Shadow Master - PST Shy Guys

11 Speedboat Attack - PC

11 Tomba! - PST Saturno
Jogos da Edicdo Drpa"’:’& |

12a39 i eint

Os melhores | AN
gréficos para Saturno """
I77] Playstation/PC
{Tomb
|Raider? @

* O final do jogo
-2 | com Lara de baby-doll

21 Auto Destruct - PST

36Azel: Panzer Dragoon
RPG - SAT

34 Bust a Move - PST

32 Bomberman World - PST

38 Cotton 2 - SAT

22 Door to Phantomile - PST

35 Elemental Gearbolt - PST

17 FIFA Soccer '98 - N64

18 In the Zone '98 - N64/PST

20 Micro Machines - PST

18 NBA Fast Break ‘98 - PST

39 Netstorm - PC

19 R-Types - PST

26 Tomb Raider 2 - PST/PC

39 Wing Commander
Prophecy - PC

12 Yoshi's Story - N64

[ aczo JEl cavEes

Bust a Move 34 i

Dance até cair num [§
game arregacante §




Ken, em guache e (%
aquarelado Leandro
dos Santos Souza,de [y~
Sao Paulo, SP ¥

Videos sem fim? Claro que ndo!
Quero parabenizar a equipe de Acdo
Games pelos videos legais que estdo lan-
cando. Gostaria de saber se eles continua-
rdo todos os meses?
Warlley William de Figueiredo
Ouro Branco, MG
Obrigado pelos parabéns, Warlley. A vocé e a
todos os leitores que tém nos prestigiado com-
prando as edicées com suplemento e video.
Agora, a resposta: depois de lancarmos seis
videos, decidimos darum tempo. Porenquanto,
ndo faremos outros e esta edicdo j4 estd circu-
lando sem ele. Mas isso ndo quer dizer que ndo
sairdo mais. Essa decisdo dependerd de uma
série de fatores, ok?

Lelda: A Link to the Past (SNES)

Gosto ‘muito de jogar essa versdo de
Zelda, mas néo consigo pegar quase ne-
nhum item. (Segue pedido com lista de
25 itens). As revistas estio excelentes.
Continuem assim!

Douglas E. Parra
Sao José dos Campos, SP

Carissimo Douglas e fodos os que nos
escrevem pedindo dicas sobre Legend of Zelda:
€ um arraso de game, mas ndo dd para ajudar
tanto assim. Nos debulhamos este cartucho no
segundo ano de Acao Games, nas edicées n®21
a 28. No més que vem, completaremos sete
anos, cara! Sugerimos que vocé peca ajuda,
item por item, ao servico de toques da Nintendo
em Sao Paulo (Power Line, (011) 5505-4469).
E a melhor coisa a fazer!

Capacidade do N64

Qual é a capacidade mixima em
Megabytes do Nintendo 64? Um amigo
meu diz que vai até 300 Megas. Everdade?
Obs: essa revista é um arraso!!

Marcio Cardoso
Atibaia, SP

Pode passar um sabao no seu amigo, Mércio,
porque nao existe uma capacidade limite para
0s cartuchos, so para o console roda-los. Por
qué? Porquea Nintendo é mestre em comprimir
bytes nos cartuchos. Quando vocé pensa que
ndo cabe mais, eles ddo um jeito, poem mais
chip no cartucho etc. Os maiores jd lancados até
agora estao em 128 Megabytes: Yoshi’s Story e
GoldenEye. Além disso, quem disse que a
Nintendo ndo pode lancar um jogo em dois
cartuchos? Querendo, pode!!

Os desenhos e
dicas dos leitores publicados
nesta edicdo foram
considerados Dez! e seus

autores receberdo uma camise-
ta exclusiva
Acao Games. Participe
vocé tambem!

[acAo N cAavES |

Shao Kahn, em 6tima perspectiva. De-
senho a caneta e lapis do Bruno Lemos
Diniz, de Curvelo, MG

Lara Croft japonesa

Estamos descontentes. Compramos o CD
Tomb Raider 2 para o Playstation, mesmo
sem nocao alguma do jogo. (Ficamos) Dias e
dias sem saber o qué fazer com Lara Croft, até
que compramos arevista Acao Games 123, de
janeiro, justamente para ter as dicas de Tomb
Raider 2. Mas os comandos e cédigos que a
revista fornecia ndo conferiam em nada: em
vez de pular, Lara explodia; ao invés de
explodir, ndo acontecia nada. (...
Decepcionadissimos, esperamos correco e
providéncias.

Valdemar Augusto Oliveira e Jefferson
Ribeiro da Silva.
Sdo Paulo, SP

Certissima a reclamacdo de vocés, Jefferson e
Valdemar. Ocorre que nossa reportageme dicas
foram feitas coma primeiraversio disponivel de
Tomb Raider 2, a japonesa. Portanto, todos os
truques que demos na edicdon®123 funcionam
no CD japonés. Quanto aos truques para o CD
norte-americano, publicamos na edicdon® 125,
porque essa versao s¢ passou a ser vendida em
Janeiro. Mas erramos ao ndo anotar, na ficha da
primeira matéria, que o CD era japonés. Pedi-
mos desculpas pela frustracdo que causamos.
Mas vocés tém de concordar: nenhuma outra
revista estd dando um servico tio completo de
Tomb Raider 2 quanto Acdo Games.




ESCRE VA PRA GENTE
As questoes de interesse geral sao
respondidas na propria revista. Nos
reservamos o direito de editar e abreviar
as cartas, para evitar a repeticao de temas

ou perguntas respondidas na edicao
anterior, casos que sdo muito comuns. As
melhores dicas e desenhos enviados
$a0 premiados com uma camiseta
exclusiva, a critério da redacéo.

Caixa Postal 3042 CEP 06220-990
Internet: games.azul@email.abril.com.br
Fax: (011) 3037-4961

Diddy: jogue com TT
Como eu faco para jogar com TT (o reldgio)
em Diddy Kong Racing?
Stephan K. Bubeck
Blumenau, SC
Hello, Stephan! Anote ai: vocé tem de igualar
ou superar o tempo do TT em todas as pistas. Se
conseguir, correrd contra ele e terd de derrotd-
lo em todas as pistas. Comece de novo e TT vai
estar disponivel na tela de selegdo de pilotos.

DanKid, da Série Street Alpha. Caneta e crayon
de Eludir Alves dos Santos, de Curitiba, PR

DE TOHADOR MUSICAL

Carlos Eduardo Miranda ou simplesmen- [

te Miranda é um dos principais produtores
musicais do Brasil, Ja revelou um monte de
bandas legais como Mundo Livre S/A,
Raimundos e Virguldides. Entre as sessoes
de gravacdo ele aproveita para detonar no
seu Playstation e Nintendo 64. “Jogo hd
muito tempo. Em casa tenho até o Atarie o
SNES. Jogo desde a época do Telejogo.”
Atualmente Miranda estd detonando

Resident Evil 2 e Extreme-G. “Curto muito |

games de velocidade e acdo. Jogo a madru-
gada toda com som surround e uma TV de
29 polegadas.” Para conseguir uns toques
legais sobre games Miranda costuma
coversar com seus amigos Jodo Gordo (Ra-
tos de Pordo e MTV) e Canisso (Raimundos).
“E que nao pego dicas, prefiro ir na raca. S6
uso dicas depois que termino o jogo.”

Star Wars: Shadows (N64)

Como faco para pegar o quarto Challenge
Point de Star Wars: Shadows of the Empire?
Greison Paulo R. Maciel
Contagem, MG
Esse Challenge Point é realmente meio com-
plicado. Mas o segredo é 0 seguinte: saia da sala
de onde vocé vé o quarto Challenge Point, volte
tudo e vd até a segunda engrenagem (aquelas
coisas gigantes que ficam girando). Desca, vire
4 esquerda e pegue a esquerda de novo. Abra a
proxima porta que vocé encontrar e voe até o
Challenge Point (ele vai estar 14 em cima). S6 um
pequeno detalhe: o vdovaipraticamente esgotar
toda a capacidade do jetpack de Dash Rendar, o
herdi do jogo. V4 com cuidado para nio pegar o
Challenge Point e logo depois se espatifar todo
no chao. E isso ai!

Foto: Jodo Raposo

Miranda detonando'no Nintendot

(Games do Yu Yu Hakusho? Tem sim!

Existe algum jogo do desenho Yu YuHakusho
para Mega Drive ou para computador?
Tenho o Tomb Raider 2 para computador e,
quando paro de jogar, salvo o game. Mas
quando quero deletar, ndo consigo. O que eu
tenho que fazer?
Richard Henrigue da Silva
Campinas, SP
Richard, houve diferentes versdes de Yu Yu
Hakusho, todas elas para Nintendo: duas para
Game Boy, duas para Nintendo 8 Bits e 3 para
Super NES. Néo houve nenhuma versio para
consoles Sega, pelo menos que nds saibamos. O
mesmo vale para PCs.
Para deletar os saves de Tomb Raider 2 no
computador, procure no direfdrio do jogo e
mande para o lixo.

| 0S PREMIADOS NO DESAFIO

Bloody Roar - Playstation e Arcade

Mace - N64 e Arcade

Dead or Alive - Saturno e Arcade

Street Fighter Collection - Playstation e
Saturno

X-Men Vs. Street - Arcade e Saturno
Marvel Vs. Street - Arcade

Street Fighter Dash - Playstation e Saturno

e fern em

Confira as respostas corretas a sequir. Apenas inco leitores conseguiram acertar. |

Ultimate MK3 - Arcade e Saturno

Last Bronx - Saturno e Arcade

Os premiados: Rafael S. Ciocheta (Santiago,
RS), José Antonio da Silva Jinior (Trés Co-
ragoes, MG), Daniel Borges Lopes (Rio de |
Janeiro, RJ), Roberto Gallo de Andrade (Belo |
Horizonte, MG), Hugo Leonardo A.Silva |
(Belo Horlzonte , MG). !

——
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N LA ParaaSega, pelo arraso que
>0 -'4\ é Panzer Dragoon RPG.
/i Vamos esperar ansiosos

Para a Eidos, pelo final de '\

Tomb Raider 2. Aquele baby-__3i
doll da Lara € frustrante. A
gente merecia mais, muito mais! “lf‘

JAPAO

Otaku:
garotas aos
montes

Otaku é um dos tipos de jo-
gos mais detonados no Japao
pela galera de Saturno e
Playstation. Os Otaku sao simu-
ladores de encontros com gati-
nhas. Um exemplo: em

64 BITS

Sega se alia
a Microsoft

A Sega anunciou oficialmente a im-
prensa no Japdo que a Microsoft é sua
parceira no desenvolvimento do seu
novo videogame de 64 Bits, o Dural
(agora reapelidado de Katana). O pro-
prio Bill Gates, chefio da Microsoft,
apareceu num teldo via Internet para
confirmar a informacao.

que vem em 3 CDs com 2 Gigabytes de...

Agilidade invejavel

Com a tecnologia do Windows a Sega
poderéd ganhar uma incrivel agilidade
lancando todos os jogos da nova ma-
quina também em Arcade e para com-
putadores, sem necessidade de gran-
des adaptacbes. Um trunfo, ji que a
Sega é forte nesses segmentos, nos
quais a Sony e a Nintendo nao sao. Iro-
nicamente, ao se aliar & Microsoft, a
Sega estd copiando a estratégia da
Nintendo, que se aliou a outra gigante
de informatica, a Silicon Graphics, para
lancar o Nintendo 64.

ARCADE

Vem ai Street
Fighter Alpha 3

A Capcom estd a todo vapor e prepara
um bateldo de jogos. Enfre os arcades, o
destaque fica para Street Fighter Zero 3
(Alpha 3 nos States), que serd feito com a
nova placa CPS-2 e deverd trazer Guile,
Honda e Blanka. O Arcade deve sair em ju-
nho no Japdo e julho nos States e Brasil.
Outro destaque serd Street Fighter Co-
llection 2, previsto para Playstation e
Saturno (sem data definida). Serdo cinco dos
melhores games da série em um tinico CD:
Street original, SF2, além de SF2 Champion

Prototipos ja entregues: e

Tanto no Japao quanto nos States, a
Sega ja comecou a entregar as softwa-
rehouses protdtipos da placa do
novo console para que as
empresas estudem a cria-
¢ao de jogos.

A maior fofoca quanto
ao novo console Sega é ,
que ele devera ter uma me-
moéria RAM inacreditével,
para poder rodar os jogos cri- @& e ®
ados para os futuros PCs. L o

BICHO VIRTUAL

Foi prometido para 27 de
marco, no Japao, o langa-
mento do primeiro bicho
virtual da Nintendo, o
Poket Pikachu. O grande
lance do bicho € que ele s6
cresce se seu dono fizer caminha-

[ acao JEX cAMES |
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CEUEDE -

Tokimeki Memorial, da Konami, vocé precisa se tornar um bom estudante e, conforme
consegue, as garotas param de ignorar vocé e passam a presented-lo com suaves SOITisos.
Daf para o namorico é um pulo! Confira uma das garotas do game Yu-No, para Saturno,
garotas e mais garotas!

A GUERRA

Sony X Nintendo
em 1997

Quemn foi a camped de 19972 Depende.
A Sony acabou o ano como a camped em
vendas de consoles (hardware) nos Estados
Unidos: foram 8,7 milhdes de Playstation,
dos quais 2,4 milhoes s6 no Natal. E a
Nintendo? Bem, a Big N foi a campei de
grana quando o assunto ¢ jogos. Com a for-
mula de fazer games bons, mesmo que pou-
cos, a Nintendo ficou na frente com 48.8%
do bolo, deixando 47% para a Sony.

Essa briga vai continuar boa este ano tam-
bém, pois as duas empresas continuam fa-
zendo uma guerra de precos dos jogos.

Pikachu da Nintendo so cresce
se 0 dono se exercitar com ele

das e corridas e levé-lo junto, pois tem um
marcador interno que acompanha seus mo-
vimentos. Além disso, ele exige aquele lero-
lero de cuidados dos Tamagotchis: tomar
banho, escovar os dentes e tal. Mas podem
comecar a chorar: ndo hd planos de lanca-
mento do Pikachu no resto do mundo.




ADVENTURE .
Saturno ganhara

Resident Evil 2

A Capcom do Japao confirmou o que
noticiamos na edicéo passada: Resident Evil
2, a maravilha do momento, saird para o
Saturno em data nao revelada. Para jogd-lo,
sera preciso usar o cartucho de 4 MB de
expansao de memdria da Sega.

Nos States, a Capcom emplacou 380
mil caixas do jogo na primeira semana
de vendas. Como no primeiro més de Ja-
pdo o total ultrapassou 1,7 milhdo, Evil
2 poderd destronar o concorrente Tomb
Raider 2. Dd-lhe Claire, dd-lhe Leon!

COM LAMPADA
Novo

acende
no escuro

Sai dia 14 de abril, no Japao,
um novo Game Boy, desta vez com uma
lémpada que ilumina o painel, a seu coman-
do, para poder jogar no escuro. Mas com
isso, as pilhas duram 12 horas em vez de
20. Cara, é melhor plugar na tomada! O
novo GB sai nas cores dourada e prateada.

—CURTAS—

3 A Nintendo prevé 66 jogos para 0 N64 este ano e outros 31 para 1999. O
problema é que a lista mistura jogos para cartuchos, para disquetes do DD64 e

I g para o 64 GB Pak (que carregard jogos
do Game Boy). Uma confusao!

} X Batman & Robin, da Acclaim, deve
sair em breve para o Playstation. Mas j&
tiramos nosso cavalo da chuva: apenas
uma versao de Batman jé prestou (o
Adventures, para 0 Mega Drive, lembra?).

B 3 Pernalonga vai para a Franca. A
Infogrames comprou da Warner Bros. o direito de fazer qualquer game
com a turma Looney Tunes (além do coelho, Piu Piu,

Frajola e cia.) para 0 mundo inteiro. P

3 Gran Turismo, o jogaco da Sony que vocé
conferiu em detalhes em nossa edicdo passa-
da, vendeu mais de 1 milhdo de cépias no Ja-
pao em fevereiro.

Nmtendo 64 que deve sair em breve. Ele dard
controle analégico de direcdo, de acelera-
¢ao e de v0o, com botoes programéveis
e compatibilidade com o Rumble
G’ak. Um espanto!

OPTE

| MEGA & SNES(16BITS) |

1.Donkey K. Country 3 - SNES

2.International S.S. Deluxe (2) - SNES

3.Fifa Soccer 97 - SNES e MEGA

4.Pinocchio - SNES

5.Top Gear 2 - SNES e MEGA

6.Super Mario RPG - SNES

7.Mario Kart - SNES

8.Aladdin - SNES e MEGA

9.Super Mario World 2 - SNES
10.Road Rash - MEGA

NACIONAL ACAO GAMES

Os jogos mais alugados pela galera em todo o Pais, de acordo
com a geracdo de mdquinas, durante o més de Fevereiro.

SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) NINTENDO 64 (64 BITS)

1.Fifa Soccer 98 - PST e SAT 1.Fifa Soccer 98

2.Resident Evil 2 - PST 2.GoldenEye 007
3.X-Men Vs Street Fighter - SAT 3.Nagano 98
4.Tomb Raider 2 - PST 4.Diddy Kong Racing

5.Street Fighter Collection - PST e SAT
6.Marvel Super Heroes - PST e SAT

5.International S. Soccer 64
6.San Francisco Rush

7.Fighting Force - PST 7.WCW vs NWO

8.Street Alpha 2 - PST e SAT 8.Lamborghini

9.World Wide Soccer 98 - SAT 9.Top Gear Rally
10.Sonic R - SAT 10.Fighters Destiny

Rio de Janeiro - R] - Game Palace, Tel.:

Belo Horizonte - MG - Mega Game, Tel.: (031) 296 7184
(021) 430-7146
Qalvador - BA - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977

LOCADORAS PARTICIPANTES:

S3o José dos Campos - SP - ProGames, Tel.: (0123) 41-7250
Sao Paulo - SP - ProGames Modca, Tel.: (011) 591-0039
Curitiba - PR - Videoteka, Tel.: (041) 262 7581 j

[ acao JEN cAaVES |
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(arnage Heart
Estratégia, da Artdink, 1 ou 2 jo-
gadores, Save no Memory Card.
Ja nas prateleiras - Game baseado
em estratégias de guerra. Vocé mon-
ta seu exército com robds e invade
bases inimigas. Seqtiéncias de bata-
lhas boas mas vocé nao controla a
acdo. Nota 7,5

Heavy Gear
Simulador de robo, da Activision,
1 jogador; 2 CDs. Ja nas pratelei-
ras. Config. minima: P 90, 16 Mb
RAM, 200 Mb HD, Placa de video
PCI de 1 Mb, CD-ROM 4x - F a
ultima palavra em simuladores de ro-
bos. Grdficos arregacantes, som sen-

sacional e jogabilidade complicada.
Nota 9,0

[ AcAOKEEY GAVES]

Adventure, Viacom, 1 jogador,
Save no Memory Card, CD japo-
nés. Ja nas prateleiras - Os mole-
ques num adventure com jogabilida-
de e som decentes. Gréficos iguais ao
desenho e existem varios joguinhos
além do principal. Mas estd em japo-
nés. Nota 7,5

| PLAYSTATION|

Aero Gauge

Nave, da ASCII, 1 ou 2 jogadores,
aceita Rumble Pak. Ji nas pratelei-
ras- Muita adrenalina, velocidade ani-
mal e vdrias manobras. Grdficos bons,
pistas detalhadas, jogabilidade decen-
te e desafio exagerado. Nota 8,5




PLAYSTATION

Need For Speed 3/

Preview
Corrida, da Electronic Arts, n° de
jogadores nio definido. Prometi-
do para marco/abril - Muitas novi-
dades: cinco modos de jogo, incluin-
do um de perseguicao. Tudo deve vir
melhorado para a alegria dos fas.

PLAYSTATION

Tomba!

Adventure/RPG, da WhooPee-
Camp, I jogador, Save no Memo-
ry Card, CD japonés. Ja nas prate-
leiras - Vocé tem que detonar um
suino do mal numa mistura de RPG
com adventure. Grdficos e som fra-
cos. A lingua japonesa atrapalha.
Nota 7,0

Cobra

Animacao, CD japonés. Ja nas
prateleiras - Nao ¢ um jogo e sim
um mangd em CD. Estao 4 os quadri-
nhos, sons e alguns movimentos. S6
que esta tudo em japonés. Vale como
curiosiddde. Sem nota.

Shadow Master

Acao/Aventura, da Psygnosis, 1
Jjogador, Save no Memory Card. Ja
nas prateleiras- Filote um veiculo ali-
enigena, detone tudo e resolva enig-
mas. Gréficos, som e jogabilidade bons.
Desafio ¢étimo. Nota 8,0

Speedboat Attack

Simulador de lancha, da Telstar; 1, 2
ou 6 jogadores (rede local). Ja nas
prateleiras. Config. minima: P90, 16
Mb, 200 Mb Hd, CD 4x - Detone
numa lancha em disputas terrestres e
espaciais. Gréficos, jogabilidade e diver-
S840 legais. Nota 9,0

[acio KR cAMVES |
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L Nintendo 64

Yoshi esta realmente encrenca-
do! O bebé Koopa quer
transformarailhadoshi- § &S

chinhos num livroilustrado. # = =

Para impedir vocé terd que £
cumprir vrias missoes ao lado |
dos dinossaurinhos. % :

Para ajudar to- R\

Toques Legais

* Preste atencdo no Shy-Guy branco e termine
a fase com ele. Assim, se vocé perder algum
Yoshi durante o jogo, podera resgaté-lo no cas-
telo do Koopa.

do mundo va-
mos dar de
bandeja a loca-
lizacao de todos os cora-
coes. Em cada fase vocé encon-
tra trés. Eles servem para abrir no-
vas fases para o mundo seguinte.
Vocé joga com seis Yoshis e
mais dois secretos: o branco e o pre-
to. Cada Yoshi se alimenta de frutas
e de Shy-Guys. Sempre que um
deles come o seu favorito ganha
energia extra e vibra de felicidade.

¢ Quando tudo parecer trangiiilo e nao houver
~ nada natela, aperte o botao R e use o faro do Yoshi
para achar itens escondidos.

———

e Embora o0 melao nao seja a fruta preferida de ne-
nhum Yoshi, coma todos os que aparecerem. Vocé
vai ganhar muitos pontos.

e Aproximando-se dos Shy-Guys, pule e segu-
re Ve coloque a cor preferida do seu Yoshi.

® Perto da colméia aperte R = para as abelhas nao
voarem atras de vocé.

Os Yoshis Curtem. ..

Saiba a preferéncia dos dinossaurinhos
para ganhar cada vez mais pontos:

Yoshi rosa e Yoshi
vermelho

Shy-Guy ot verneho 30001 a2l €
il : Yoshi azul claro
&~ Yoshi amarelo Fruta favorita: uva

Fruta favorita: banana Shy-Guy favorito: azul
Shy-Guy favorito: amarelo

Yoshi preto e
Yoshi verde Yoshi branco
Fruta favorita: melancia Fruta favorita: todas
Shy-Guy favorito: verde Shy-Guy favorito: todos

 [Acho BB camEs |




Fg__s_ve 1-1

Neste bonus alcance a segunda ban-
deira antes da boca comer as frutas

Pule e segure ¥ sobre a estaca paré
soltar o cachorro. Depois é s0 segui-
lo para pegar o primeiro coracao

Siga em frente e vd pelo caminho da
esquerda. Sobre a tiltima drvore esta-
14 0 segundo coracio

Siga em frente e entre no segundo
caminho 2 direita. Vd até a tltima dr-
vore, mergulhe no chio e acione
umas plataformas. Suba e quebre as

pedras para pegar o terceiro coracdo

Mergulhe na frente do cachorm e
pegue o primeiro coracao

Destrua o ba!ao e acione a interroga-
¢do. O segundo coragdo ird aparecer
durante um tempo

Flutue aqui e alcance a parte superi-
or. Destrua o baldo e pegue o ovo. Ter-
mine a fase e acesse o Yoshi preto

Quebre esta mterragar;ao e um
vaso aparece. Entre nele e enfren-
te trés chefes. Detone-os mergu-
lhando em suas cabegas. Ganhe o
tltimo coracéo

Fase 1-7

Suba com os baldes até o topo.
Neste ponto siga 4 esquerda e pe-
gue 0 coragdo

Com o dragdo acerte a interroga-
¢do e um caminho de nuvens apa-
rece. Ganhe mais tempo acertando
a interrogacdo acima. No final pe-
gue o terceiro coracio

Este chefe é moleza. Dé linguadas até
ele ficar no tamanho de ser engolido

Fase 1.4

Ouere estas pedras, entre no cano e
depois no cano verde 4 direita para
pegar 0 coracio

Suba nos baldes, passe pelas ara-
nthas e vd em frente. Caia neste bu-
raco, flutue para a esquerda e pe-
gue o outro coracio

Entre no cano vermelho e encontre o
cachorro. Mergulhe nas nuvens e o
segundo coracdo aparece

Saba ne.sta pedm, puleparaa dm‘?lta e
flutue para alcancar o tltimo coracdo

ACAO ] GAVES |

Logo no comego desca por este cami-
nho e va desviando das lulas até
achar o coragao

No pnmer.m cammho em que apare-
cerum peixe espinhudo, desca, entre
4 esquerda e pegue ouiro coracio

Fuja das lulas e dos submarinos. Des-
¢a novamente pelo primeiro caminho
em que aparecer um peixe espinhudo
e pegue o tlfimo coracao

Neste ponfo ha uma bola de atctama-
¢40 4 esquerda. Suba com ela, passe

pela espada gigante e peguie 0 coracio

A esquerda destas engrenagens hi uma
interrogacao. Estoure-a e oulras inter-
rogacoes aparecem. Delone-as e oulras
duas interrogacoes surgem. Stba nelas
e encontre 0 segundo coracao



Encontre um novo caminho caindo
por esta madeira. Siga em frente e
pegue o elevador para encontrar
outro coragdo

Para vencer o bebe Koopa, faga o0s
espinhos do teto cairem sobre ele e
no chio atire bombas. Vale para to-
das as fases

FASE __ 'l

Destrua 0 balao, pule na mtermga-
¢do, suba pelo caminho de nuvens
e pegue um coracao

Este cano esté na ﬂaresta de ara-
nhas. Suba nele, faca A e ¥ para
aparecer um coracao

Destruindo a bolha, apaceé este
bicho. Suba nele e coloque para 1 e
enconire o (ltimo coracao

Espere este osso afundar para pe-
gar o primeiro coracdo. Cuidado: a
lava é fatal

Derrube o monstro, pule e flutue com
cuidado para pegar este coracio

Aqui é s6 esperar o 0sso afundar e
pular para pegar o tltimo coracao

Usanda esta mo!a tfacepodera atcan
car esta torre e pegar 0 coracao

qf no pee .. . s
para a esquerda. Passe pelas cordas,
caia e pegue o ovo do Yoshi branco

Voe pelo caminho
pegar outro coragio

Nesta bola {com um morcego ao
lado) escorregue para a esquerda e
pegue o ltimo coragao

Este chefe é quase invisivel. Preste
atencio onde houver uma distor-
¢do e afire

Fase 2-4 __

Neste balio esta escondxdo 0 pﬂméﬂ‘
10 coracao da fase

Me.rgufhe aquie pegne 0 segundo

coragao

[ acao BBy canvEs

Fugindo do segundo peixe que sola
jatos d'dgua, vd até esta plataforma,
pule para a esqaerda e flutue para
encontrar o tltimo coracio

2-7

Depois de muita caminhada, vocé
encontrara este lugar. V4 para a es-
querda e pegue o coracao

a bolha atrés da colméia ha um
coracdo. Passe agachado para nio
chamar a atencdo das abelhas

Coma todos 0s pezxes da tela para
aparecer um coracao.

Fase 2.6

SDOESHOESD )RS
Detone este morcego e consiga.a cha-
ve da porta trancada no inicio da fase

=)




Pegue o guarda- c?wv’a, paIe no bura
co e desca pela esquerda para encon-
trar um coragdo

Aqui, suba na nuvem e quando ela
estiver no topo, pule para a esquerda

Nesta parte ha uma bolha meio es-
condida no topo da tela. Acerte-a
para ganhar outro coracdo

FASE 7»]

Aqui hd uma bolha meio escondt‘
da. Destruindo-a aparecerd um
botdo de interrogacdo. Pise nele e
surgird um caminho de bolinhas
até o primeiro coracao

Facil, facil. Desa a bolha e pegue
0 coTacdo

& O

v
S
e

s -

Moleza! Fique na nuvem até ela terminar
o trajeto e vocé verd o segundo coragio

Fase 3-2 -

Desca por este caminho e arraste a
caixa até o canto direito. Suba nela e
pule para alcangar o primeiro coragio

Ao enmnrmr 0 cachom, faga Aed
ao lado dele para aparecer uma plata-
forma. Suba, quebre as pedras e pe-
gue o segundo coracdo

Derrotando este monstro vocé ga-
nha o dltimo coragdo. Atire na
boca para detond-lo

Fase -7
L4

Passe pefos STuGays qae atiram gelo
e suba nos troncos. No terceiro tron-
co pule e flutue para encontrar uma
bola de exclamacdo, Suba nela e pe-
gile 0 primeiro coracao

Destrua estas pedras para pegar o
Segundo coracao

Nesta tela, pegue carona com 0s pds-
saros e suba o mais alto possivel para
pegar o terceiro coracao

Neste chefe, fique sobre os quadra-
dos verdes para que as bolas nao o
acertem. Ai é so atirar na barriga
do gigantao

Ease 3.4 0

Nesta parte, suba na piatafam:a da
direita e pule para a esquerda. Suba
na nuvem e continue em frente para
pegar o primeiro coracio

Equzbre sena bola, mate a pfanta e
pegue este coracao

AcAo BE] GAVES

Quando chegar as plataformas ver-
melhas suba até o topo para encon-
trar outro coracao

FASE ?-7

Neste bonus, passe direto pelas frutas
numeradas, vd até a interrogacaoea
destrua. Pule a bandeira e caia em
cima do vapor. Vocé ganha mais fru-
tas conforme a distincia percorrida

Atrre nesta mterrogagao que estd
caindo. O coracdo vai aparecer por
algum tempo

Neste pedaco de terra use o botao R
para procurar o coragao. Depois faca
Ae ¥ para desenterra-lo

Na parte em que as nuvens estio
mais baixas, suba e encontre um
coracio



Nesta parte, pegue carona com os
fantasmas que vdo para o lado es-
querdo. Quando chegar na parede,

pule e pegue o coracao

Nesta tela, quebre a quarta pedra e
pegue o coracio

Neste ponto, suba pelas bolinhas

sempre pela esquerda até encon-
trar um coragao

Suba sempre pela esquerda nas nu-
vens de vapor. Quase no fim da tela
vocé achard outro coragao

: ; o

Nesta tela, suba no quadrado de in-
formacoes, pule para a direita e flutue
para alcancar a nuvem. Vi de nuvem
eim nuvem até encontrar 0 coragao

Nesta tela vocé tem que subir nos
bichos que enfram e saem dos canos.
No topo da tela hd um coragdo

sagem na parte esquerda no topo da
tela. Ha uma drea com os bichos dos
canos e no lado direito hi um coracio

Nesta corredeira estoure as bolhas e
suba nas bolinhas que aparecerem.
No alto hd uma bolha, estoure-a e
pegiie 0 coracio

b Ly
No comeco da fase vocé tem que ir
rolando com esta roda de madeira.
Estoure a segunda bolha que apare-
Cer e pegue o coracao

Neste bonus gire a roda o mais de-
pressa possivel para chegar 4 segun-
da bandeira

et

Destrua estas dras e abolha para
pegar outro coracio

Destrua a bolha que esti flutuando
Ssobre estas anémonas para pegar o
tltimo coracdo

Fase 4-2

Nesta parte, espere o navio atirar as
bombas e destruir as pedras. Depois

€ 50 pegar o coragcdo

Nesta tela hd uma bolha que nao péré
de se mexer. Derrube-a e ganhe o iil-
timo coracdo

Coma os bules e panelas que caem e
atire 0s ovos na boca deste chefe. Trés
liros ji bastam

A

Faca A e ¥ na cabeca deste bicho e
pegiie 0 coracao

quando ele abaixar, pule e flutue para
pegar o coragio

[ acio Kl cavies |

Na tela em que hd dois navios piratas

no fundo, suba pelos passaros e o co-
racdo estard no topo da tela

.5 .
Destrua a pedra em que este canhio
estd e pegue o tltimo coracao

Fase 4-6

-

Aqui é 50 destruir a pedra e desviar:
da lava para pegar 0 coragao




7 Nintendo 64

Versao esta sem
videos e com
jogabilidade pior

Por Ivan David

* & Oito meses depois do
\_’ langamento do sensa-
cional International Su-

Road to the World Cup tem @SRRI 1erstar Soccer 64, FIFA 98
uma rodada de classificacdo, R chega para o N64. Em muitos
primeira rodada e rodada Sl aspectos estd tudo igualzinho
Juat Cong 12 Lop . iR a0 do Playstation: som, grafi-
b cos, estatisticas de todos os jo-
gadores e tudo mais.

Nintendo 64

’a;; ;;,, Versus Playstation

Comparando FIFA 98 para
os dois sistemas da para perce-
ber uma vantagem e desvanta-
gens para o console da Ninten-
do. O lado bom é que os loa-
dings chatos ndo existem. Mas
a jogabilidade é menos preci-
sa, 0 desafio é menor, o0 game é
mais lento e as animacoes e a
abertura do Playstation desa-
pareceram.

Mesmo assim, FIFA 98 é um
belo jogo para quem ja se en-
cheu do International 64.

A melhor cimera
do game é a Sideli-

As comemoragﬂes dos
- \prroTiE * 3 gols também melhora-

Jogada de gol: escolhia 4- | =i 7% | EEE ram. Os jogadores fa-

3-3 e cobre o tiro de Ml zem vdrias oraanhas

meta. O centroavante =i :

recebe e toca para 0s

pontas. E 56 cruzar!

Entre no topico Custo-
mize Squad para perso-
nalizar o jogo, fimes e °
fazer transferéncias en-
tre clubes

., v A e T_'fi"‘! m-mh.smmr&m
(@)sss2 ¢

Comandos

Maque Defesa

A - Passe A - Trocar jogador
B - Chute B - Jogo de corpo
G -Langamento G\ - Carrinho

G - Correr (€ - Correr

Nintendo 64, Futehul, tla Electronic
Arts, 14 jogadores simultaneos. Save
no Memory Pak. Ja nas prateleiras.

Tiros livres & Escanteios
R ou L - Efeito para direita ou esquerda
Para executar seus praprios efeitos sonoros

Bons graficos ¢ som ani- ;
apos marcar ou sofrer gols - A, B, € ou G

0. infeli . S ode fogar com um radar;
y i mado, infelizmente a T (lIC Se encaixa perfeitamente
| jogabilidade & estranha. com a camera vertical

acio kkd cavies



E Playstation/Nintendo 64

_Os astros da NBA estao de volta na versao 98 de
= & Fast Break. O jogo é divertido, com graficos
» poligonais legais e som bom. Tudo é muito pa-
recido com a NBA de verdade: os jogadores
entram na quadra igualzinho aos reais e o narrador
fala o tempo todo. A jogabilidade é boa mas a movi-
mentacao dos jogadores é meio lenta, uma pena, ja
que basquete é sempre muito rapido.

BREAK'95

Playstation, da Midway, 1 ou 4 jo-
garores, Save no Memory Pak. Jd
nas prateleiras.

T | £ divertido, com
8 5 graficos bons ¢

P2 jogabilidate de-
cente. S0 que é meio lento.

Aentrada dos jogadores na qua-
dra é igualzinha & verdadeira

Nos arremessos livres tente colocar as
duas bolas bem no centro do mostrador

IN TH

A versdo da NBA

0, feita pela Konami
€ um pouco infe-
rior a da Midway

para o PST. Os gréficos
sdo poligonais, s6 que
nao sao tdo bonitos e os
detalhes da quadra e do
ptiblico também deixa-
ram a desejar. O som da
platéia é razodvel e o
narrador s6 fala de vez
em quando.

Ja o cartucho do N64
tem os graficos melhorzi-
nhos e o restante estd
bem parecido, inclusive a
lentidao.

PLAYSTATION

-

Acione orepiaye Ve;a a }ogadaemcamem
lenta, frame a frame e de trds para frente

No final do primeiro tempo veja a situa-
¢do do seu jogador e mude-o se for o caso

Grdficos legais
e movimentacao
um pouco lenta

O game tem muitas opgdes de cé-
mera. Esta é uma delas

Aperte ¢ para seu jogador dar uns

piques e escapar da marcacio

Hi dez angulos de visdo: o mais
estranho é este com a cimera atrds
do jogador com a bola

]ogo da Konamz

é melhor no N64
IN THE ZONE 98 |

Nintendo ﬁ4'PIaysIaimn! da Konami, 1
a4 jogadores, Save no Memory Card/
Memory Pak. Ja nas prateleiras.

| No Playstation;
8 0 graficos, som e
jogabilidade Iegals

Nullﬁ4. gréficos um pou-
comelhores e 0 restante
iqual. 0s dois &0 entos. _’_

[ acao B camvies




» Playstation

[ Os jogos de nave desta
_colecao fizeram a ale-
L y’ gria dos jogadores de
» Arcades no passado. E
tudo muito simples se compa-
rado aos jogos de nave que te-
mos hoje em dia, mas ainda
assim é garantia de diversao.
A coletanea vem com R-
Type 1 e 2, R-Type Movie (ani-
macoes de batalha) e R-Types
Library Version 1.0 (historico
do jogo e das naves, em japo-

R?T =
Playstation, Nave, da Iren, 1.0u2
jogadores, Save no Memory
Card, CD japonés. Jd nas prate-
leiras.

Cldssico absolu-

to. Diversdo &

toda prova com

gréicos, som e jogabilidade bem
legais. Cléssico € classico!

Um classico dos
Arcades no seu

| Playstation

J  Por Odair Braz Junior

nés). O CD mantém o game
exatamente como €, s0 que
com uma abertura em CG no-
vinha em folha. Os graficos sdo
bem simples, muito coloridos
e cheios de elementos. O som
€ legal, com uma mdsica de
fundo e efeitos de explosao e
tiros. A jogabilidade é meio
lenta, mas acompanha o ritmo
do jogo. O desafio é crescente
e cada vez mais vocé depende
dos itens. R-Types é tiro certo!

acao KBl cavies




L Playstation

Miniaturas
supervelozes num
visual excelente
Por Odair Braz Junior

‘ Joguinho de cor-
., ridabemori- B
ginal a_gor?l 'E ganha quem con-
€m Sua primer- F; quistar mais bonus
ra versdo para 32 | g a0 final da corrida
Bits. Vocé compete ~3, Omodo Challenge
com miniaturas de | é legal: vocé dispu-
carros, tanques, ca- i ta contra outros
minhoes, lanchas e g e
outros. Sao 48 pistas
em cima de mesas, vs . - .
- - L gl - 3 fes e veja com qual se sai me-
310 c?'ao? na cozinha, y e =, R Ihor. O carro fantasma mostra
jardim, restaurante e no meio e ~ ' i i o desempenhio anterior
dos percursos ha rampas de 2 [ ) r
baralho, cacapas de bilhar, cai- 3 _
xas de sucrilhos, etc. Os grafi- et  §
€os 530 incriw'zis, muito deta- Na hora de correr com os ' comaubos
Ihados e coloridos. A jogabili- : tanques voce pode abrir fogo
dade complica um pouquinho [ = g legal contra os adversarios X - Acelera

- m . Ré/Freio
® - Buzina/Arma
A/R1/12 - Pulo
R2 - Buzina

€= - Esquerda/Direita

no comeco e o som é perfeito.

tar caminho porgue vocé
explode e volta atrds

Se tiver dificuldade
com a jogabilidade,
treine no Drive School

Dispurtas
Alucinadas
: ), Sao oito personagens, um mais engra-
EUUESRTALEIE  cado que o outro, para correr em cinco
ry Gard. Ja nas pratelgiras. modos diferentes com varios submodos.

=i~ N A O mais divertido € o 1 Player: nele estéo

9 0 XTI  osmodos Head to P!ead, Challenge, Time

' 0. dirsinn Trial Challenge e Time Trial Single Race.

] / Para aumentar a diversao vocé pega pelo
caminho misseis, ganchos e martelos.

| ACAO E:l GAMES |

jopabilidade meio complicada.




|
7 Playstation

Virias missoes diferentes,
muita acao e destruicao €
0 que VOCé vai encon-
trar neste game. Diri-
gindo um catro cheio de
armas detone uma organi-
zacdo criminosa pronta para
dominar a cidade. Seu perso-
nagem entra na briga para vin-
gar a familia, morta pelos terro-
ristas. A todo momento o heroi
recebe mensagens: o qué fa-
zer, para onde ir; localizacao de
armas e outras. O problema é
a lingua: as ordens sao em in-
glés falado e muita gente pode
boiar. Se nao pegar de primei-
ra, aperte Select e leia um resu-
mo das mensagens. Pode faci-
litar um pouco.

Os graficos sao razoaveis,
tém quatro angulos
de visdo e o som é
bom. A jogabilidade
da uma complicadi-
nha de vez em quan- |
do, mas nada com-
prometedor. Sao mui-
tas fases bem punks
para o jogador. Seja

A seta verde indica a dire-
cdo que vocé deve seguir

Na primeira fase siga o helicoptero.
Ele vai levd-lo aos lugares certos

| as joias. A tela sempre indica

quando estao proximas
L

Quando seu carro estiver fime-
gante ¢ hora de ir para a gara-
gem e arrumé-lo

Na terceira fase en-
contre o especialista
em bombas e leve
para este carro. Ele |
vai desarma-la

cuidadoso e rapido.

Playstation, da Electronic Ars,
AcaoTiros, 1 jogador, Save com
Passwords. J nas pratelgiras.

| Divertido, com gré-
8——0—' ficos razodveis &
_’_ jogabilidade regu-

lar. Exige muito inglés.

Defenda a limusine do prefeito e o0

i
| No final da terceira fase vocé tem que
detonar os furgdes dos terroristas

it

i
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Dé uma de Mad
Max e elimine
terroristas

Por Odair Braz Junior

Na segunda fase a garota estd
neste furgio. Nao atire senio
= ela morre

Vocé precisa destas armas
para pegar os terroristas




E Playstation

Muita acdo com

desafio crescente
Por Tadeu C. Pereira

Seu vilarejo estd sendo
atacado por terriveis
criaturas e vocé deve
defendé-lo na pele de
um ser meio gato meio pas-
saro. No comeco a impressao é
de um RPG, mas nido é. O
jogo é cheio de acdo, lem-
brando muito Pandemonium.
E divertido e rola um bom de-
safio: além de salvar todo
 mundo, vasculhe tudo, en-
contre passagens secretas e
itens bem escondidos.

Desafio Alto

Para completar a fase em 100%
descubra os ovos e todos os lu-
gares secretos. Existem ainda
0s cristais vermelhos e azuis:
pegue-os e ganhe muitos pon-
tos. O desafio é crescente, por
isso aproveite bem os trés pri-
meiros niveis, treine bastante
e acumule vidas, caso contrd-
10 vocé nao consegue termi-
nar o jogo nem a pau. O me-
Ihor de tudo é que a lingua ja-
ponesa nao atrapalha em nada
e da para prosseguir na boa.

Os graficos sdo todos tridi-
mensionais e muito capricha-
dos. Os efeitos lembram bas-
tante os de Pandemonium e
Crash Bandicoot. A jogabilida-
de é boa e 0 som também.

ot Playstation, Aventura, da Nameo,
1jogador, Save no Memory Card,
(D japonés. Ji nas prateleiras.

I | Boa jogabilidade,
desafio crescente,

PS¢ som envolvente.
0s gréficos sao excelentes.

| AcAo B3 GaMvES




) & Mergulhe de cabeca em
revista ShowBizz Especial Gritos de Rebeldia, vol.1.
7 b, A ira do Rock, em sua mais completa

J traducao. Nas bancas.



U S

M| Garrido, Fodatic Abrantes, Rotero Frajal, Femanda Abrse, Herberd Vianna,




Quando o Renato de Abreu Moura, o
Ré. quer dar uma festa, nao tem guem
segure. A qualquer hora do dia, ele para
o qgue estiver fazendo & chama os
amigos, nao sem antes colocar o Som no
masimo. E que amigos: Fernanda Abrew,
Herbert Vianna, Roberto Frejat, Paula
Tolker, Ton Garrido e Rodolfo Abrantes,
0 primeira time do pop sempre da
as-caras por |3, E isso, muitas vezes,
acaba fazendo com que os vizinhos
reclameam do volume da TV.

E ndo s3o s0 os arlistas brasilairos
gue fregientam a casa do Ré, Bandas
internacionais, cantores e cantoras

£E a de todos os géneros e até astros de
Eu ngo cinema podem
marcar
A Tv = A Festa presenca na
festa que & a
Comeca!” e
a ligacla ria MTV.
Renato de Abreu Moura, A MTY faz

estudants, telespectador da MTV parte da vida do Renato e de milhares
de jovens, ja que a MTV atinge mais de
16 mithoes de domicilios no Brasil, £
assim que eles encontram a masica que
mais gostam, comentada por pessoas
que pensam e falam como eles. E o dnico
lugar onde conseguem encontrar a
sua tribo & onde descobrem os Wlimos
lancamentos das suas bandas preferidas.
£ 1a que eles conhecem novos cantores
| ou reverenciam os classicos do rock,
| 56 na MTV eles assistem os melhores
' videoclipes e recebem informacoes
! e noticias sobre o munda em gue vivem:
shows, novos discos, moda, cinema,
A MTV faz parte da Abril. E a Abrd faz

parte da vida de quase todo munda,
mesmo de guem nao gosta de rock,
festas, jeans e camisetas.

Faz parte dawida de quem assiste TV-
alémn da TV 2 TvA, aDIRECTV a HEOBRASL,
a ESPM BRASIL, entre outros, integram
o grupo Abrl faz parte da vida de quem 12
revistas - 530 quase 200 fitulos diferentes;
faz parte da vida de quem assiste wideos,
ouve musica, B Ivros, navega pela Infemet,
consutta a lista telefonica, viaja, estuda,
compra carrns, tem interesse em moda,
carreira, negacios, esportes e cultura,

Ha quase meio século, a Abril entra
na casa dos brasileiras para divertir, ensinar,
ajudar, entreter, informar e fazer pensar.

E vooé sabe como a Abnl faz isso?
Corn quase 200 mihdes de exemplares de
revstas por anc, Com uma programacao de
TV qgue chega a 1,1 milhao de assinantas,
utilizando todos os meios tecnoldgicos
de fransmissan, e ate umn satélte exclusi!
Com 5 milhdes de fitas de video, 10
milhdes de listas telefdnicas, mihoes de
lvros, discos, colecoes e CO-ROMs, que
enriquecem bancas, casas e widas.

Mais de 10 md passoas trabalbam para
vocE na Abril. Sao jornalistas, artistas,
tecnicos, educadores, graficos, radialistas,
gue diariamente usam a Imaginacao,

a criatividade e o talento para difundir
cultura, entretenimento, informacao e
educacan. Para defender a democracia, a
Inre ineciativa, a iberdade e a digndade de
todos os brasieiros.

Além de fazer parte da sua vida, a Abnl
quer gue a sua vida seja melhor, mais
nteressante, mais rica, mais justa e mais
divertidal

2 Abril

Faz Parte da Sua Vida
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SEGREDOS DA
FASE 11 A 18

Fase 11 -

Tibetan Foothills

Fuzile a dguia, pegue o declive e
saia em um cotredor. Pule os bonecos
de neve, corra parao trecho a esquer-
da e proteja-se dos outros bonecos,

Pule para a paredg Ite
para a passagem da direita

Continue e encontre um pe-
nhasco. Mate mais duas aguias.

Vire-se e agarre-se na borda do pe-
nhasco. Escorregue pela ladeira e
agarre-se oulra vez

Chegue a entrada de uma caver-
na. Se ndo conseguir se prender
na segunda borda, suba a escada e
agarre-se. Caminhe pela caverna
e pule na dgua. Espetos vdo cair.
Desvie voltando para a dgua e
suba num buraco na parede.

Pege a assagem da esquerda por
aqui e alcance o lado de fora, onde
vocé pulard para a proxima borda

Segredo N° 1

Salte outra vez para a borda. Pe-
gue um medkit e escale o rochedo
para a cabana.

Mate os dois mercendrios que vigiam
o veiculo e pegue o Segredo N° I na
saliéncia a direita

Segredo N°® 2

Com o veiculo siga pela caverna
do outro lado. Atropele dois inimi-
gos. Nas rampas de gelo salte ace-
lerando e entre na caverna com o
bloco de pedra na entrada. L4
dentro pule o muro usando a pri-
meira rampa. Na rampa longa
mate os leopardos a esquerda.
Salte a fenda, suba no veiculo e
salte & esquerda. Dé outro salto e
pegue um atalho. Va para a direi-
ta e pegue as granadas, suba a
escada e acione a chave que abre
o portdo. Volte ao veiculo, mate
mais mercendrios, entre no por-
tdo e acabe com outro bandido.
Deixe o veiculo na caverna larga e
mate mais dois.

Pule na plataforma, corra e salte para
a saliéncia da direita e pegue o Segre-
do N2

Segredo N° 3

Volte ao veiculo, mate dois le-
opardos e dé um grande salto.
Siga pela esquerda, esquivando-

se das bolas de neve gigantes
até alcancar outra caverna. En-
tre e encontre uma passagem a
esquerda com uma alavanca
que abre outro portdo e uma es-
cada. Retorne e des¢a a escada.
Salte, agarre-se, desca até a ca-
verna pequena, encontre a Dra-
whridge Key e continue até al-
cancar os muros de gelo. Elimi-
ne o mercendrio, entre pelo
buraco, pegue mais granadas e
mate trés leopardos. Retorne
para a escada, pule e volte ao
veiculo.

Use a chave que liga a ponte e
atravesse. Cuidado com as bolas
de neve gigantes. Apos a avalan-
che detone o mercendrio e pegue
a Hut Key a esquerda. Volte a ca-
bana. Use a Hut Key para abri-la.
Entre e encontre vdrios equipa-
mentos. Acione a chave, corra
para a porta e acabe com 08 guat-
das. Entre pelo portdo aberto e
detone outro guarda. Use o veicu-
lo de neve dele (com metralhado-
ras). Atravesse o buraco corren-
do pela borda direita.

Saia do veiculo e desca pela escada,
Pule 3 esquerda, esquive-se das bo-
1as de neve, enire na passagem e
pegue o Segredo N? 3.

Suba e volte ao veiculo de neve.
Detone mais dois guardas. Puxe a
pedra. Da ponta do abismo, atire
em outro guarda a direita. Pule da
borda do penhasco, agarre-se,
solte-se e siga em frente,

Fase 12 -

Barkhang
Monastery

Detone os mercenarios, proteja
0s monges e sacerdotes. Suba a
escada em frente & porta dupla.
Pule para a plataforma 2 esquer-
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da. Pule da plataforma menor
para a maior apertando 1+= +X.

Nas pedras, vire  direita. Vire-
se, agarre-se & margem, solte as
maos e agarre-se novamente.

Va a esquerda sem se soltar, suba e
entre pela janela do monastério

Detone os mercendrios na sala
da frente e vire a primeira a es-
querda. Entre a direita e suba a es-
cada. Va para a direita, depois &
esquerda e pegue a Main Hall Key
com o sacerdote. Encontre uma
passagem a esquerda.

Dé um passo 4 frente, pule par trds
e para a esquerda e escape da pedra

Antes de pegar o flare dé um
passo a frente e um pulo para tras
e esquive-se da pedra. Pegue o fla-
re. Desca pela escada do buraco e
empurre 0 bloco. Suba e siga até
alcangar uma piscina.

Mergulhe e entre pelo buraco da pa-
rede do outro lado



Finalmente a ultima parte da

nova saga de Lara Croft. Ela fica
s0 de roupado no final!

Por Ivan David

Continue e entre no buraco.
Chegue a um beco escuro. Acen-
da um flare. Aproxime-se das trés
portas mortais com o R1 apertado.
Passe quando estiverem se abrin-
do. Siga até uma escada e detone
um mercendrio. Puxe as caixas
para revelar a saida e entre na sala
com um flare aceso. Pegue o pri-
meiro Player Wheel.

Pule as chamas pelas laterais.
Pegue a saida pelas caixas, subaa
escada e volte ao monastério. Use
a Main Hall Key na porta dupla
cinza. Entre e acabe com dois
mercenarios.

Entre na primeira passagem a
direita apds a entrada. Pegue o
corredor do final da sala, corra,
pule a espada e pegue a Stron-
groom Key a esquerda. Ela fica
numa porta de madeira quebrada.
Use a Strongroom Key para abri-
1a, entre e pegue a Rooftops Key.
Vi para a sala das laminas gigan-
tes e passe pelo meio quando elas
se abrirem. Use a Rooftops para
abrir a porta.

Suba a escada e entre a direita
para encontrar uma alavanca,
Mova-a para desligar temporaria-
mente as chamas do corredor.
Atravesse-o e vire a primeira a
esquerda. Enfrente um mercena-
rio, suba a escada e pegue muni-
céo. Desca, acione outra chave e
abra o par de alcapdes. Desca,
quebre o vidro com a M-16 e pe-
gue o par de Germstones.

No canto, ha uma alavanca.
Puxe-a e saia pela escada. Suba a
escada de fora e use um Germsto-
ne entre as duas estatuas. Entre
na sala do Sol e puxe a caixa da pa-
rede duas vezes para achar o se-
gundo Player Wheel.

Pegue a primeira passagem a es-
querda da enfrada da Strongroom
Key e subaaescada. Corrae pule
para a mao da estdtua com ® + X.

Segredo N°*1

Suba, corra e pule outra vez para
a cabeca da estatua. Pule para a
outra mao, salte e agarre-se a mar-
gem do buraco na parede. Use a
Germstone restante para abrir um
alcapdo 14 embaixo.

e

Desca, vd para as costas
encontre o Segredo N°1

|
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Entre na primeira sala a direi-
ta. Puxe a primeira caixa duas
vezes para a esquerda e a se-
gunda uma vez.

Segredo N*° 2

Pegue a municéo, empurre a
primeira caixa para a direita e
depois para a parede da entrada.
Puxe a mesma caixa para a direi-
ta. Suba, puxe a caixa da esquer-
da e pegue os arpdes. Tire a cai-
xa da frente da entrada, volte ao
corredor e siga a direita. Elimine
dois mercendrios e entre no ta-
nel pequeno a esquerda. Mer-
gulhe na piscina e pegue o Se-
gredo N® 2 em um buraco i es-
querda da parede oposta.

Desca no alcapao dentro da esta-
tua e acione a alavanca. Entre na

porta aberta, empurre a caixa
para a direita e drene a dgua. Saia
da sala e entre a primeira a es-
querda. Agarre-se e solte-se da
margem do final da passagem
para evitar danos na queda.
Empurre a caixa da parede oposta
e encontre o terceiro Player Wheel.

Segredo N° 3

Suba a escada e saia pela esquer-
da. Saindo da passagem, pegue o
corredor a esquerda e entre em
outra passagem. Aproxime-se de-
vagar e a chama se apagard. Pule
no buraco esquivando-se dos obs-
taculos e agarre-se i margem
oposta. Quando a ldmina passar
por vocé suba e va para a esquer-
da, corra e caia no outro buraco.
Pendure-se na outra margem e
suba como fez no huraco anteri-
or. Siga em frente e pegue a Tra-
pdoor Key.

Volte ao corredor da segunda 13-
mina quando ela estiver se movi-
mentando para a direita. Proteja-se
no primeiro vao & esquerda. Espe-
re a lamina ir para a direita e corra
para a abertura na parede oposta.
Vire-se para o corredor e corra para
apassagem da outra parede apds a
lémina passar para a esquerda.

Para passar as duas portas mortais,
aproxime-se delas com R1 apertado
e passe quando estiverem se abrin-
do. Pegue o terceiro segredo.

Volte a sala onde estava a Tra-
pdoor Key e siga até a piscina va-
zia. Suba a escada. Perto da esta-
tua use a Trapdoor Key e entre
no buraco. Saia da passagem e
mova uma alavanca a esquerda
que abre a porta dupla. Detone
dois mercendrios. Siga um traje-
to a direita da alavanca e chegue
numa escada. Suba-a e va a direi-
ta. Elimine um corvo e um mer-
cendrio. Atravesse a ponte e va
para a direita. Mate mais dois
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corvos, pule e agarre-se na borda
da parede. Corra, pule e segure-
se na quina da casa.

Suba, entre no buraco e pegue o
quarto Player Wheel. Mova a ala-
vanca e saia. H4 um mercendrio a
esquerda. Retorne 4 sala das cai-
xas que escondiam municao. Vol-
te e detone mais mercendrios em
frente & estatua. Na sala das caixas
siga em frente, caia no buraco
com a energia cheia e suba pela
escada. Entre a direita e continue
pela primeira a esquerda.

I

£

Suba a escada e jogue-se da janela para
escapar do ataque dos mercendarios

Ignore a alavanca, suba as esca-
das & esquerda e encontre o quin-
to Player Wheel. Desca as escadas
e mova a alavanca. Entre na passa-
gem recém-aberta e elimine os
mercendrios. Va para a passagem
a esquerda da estatua e encaixe
um Player Wheel em cada buraco
das paredes.

Entre, siga em frente e suba na
plataforma. Use a Seraph, saia pela
porta a direita e termine a fase.

Fase 13 -

Gaiaenmbs of
~ the Talion
Segredo N° 1

Desca pelos vaos laterais. Vire

esquerda, pule, agarre-se naparede e
v para a direita até conseguir subir.




Entre na caverna, encontre o Segre-
do N I e um flare

Desca a escada e detone um pri-
mata. Desca mais um andar e
mova a alavanca ao lado da grade.
Suba as escadas e pule para a ou-
tra plataforma.

Vire 4 esquerda, cuidado com as
armadilhas no teto e mate um leo-
pardo. Entre, desca as escadas e
enfrente dois mercendrios. Mate
mais dois leopardos e entre pela por-
ta aberta do outro lado da piscina.

Vé para a rampa das bolas de
neve abaixo dajaula. Vé para fren-
te. Quando as bolas rolarem, dé
um pulo para tras e outro para a
direita e caia na piscina.

Suba na plataforma encostada
na porta, corra e pule para a plata-
forma de gelo. Corta pela rampa
cinza com blocos soltos, pule e
agarre-se a escada. Suba até o fim
e, sem se soltat, dé um salto para
trds e caia em um alicerce. Mova
a alavanca e pegue a Tibetan
Mask na jaula aberta.

O chao da piscina se abrird. Des-
ca pelo novo buraco, pule o vio
com espetos e use a Tibetan Mask
no portdo. Suba na parede a es-
querda e escape das bolas de neve.

Enfrente quatro leopardos. Va
para a saida a direita das bolas de
neve do topo da tela, suba a esca-
da e pegue granadas.

Volte e entre neste buraco no paredio

Desca para a drea de gelo e mate
seis leopardos. Entre no tinel a
direita, suba os blocos a esquerda
e mergulhe numa piscina. Pegue
outro Tibetan Mask e saia da dgua.

Suba nos blocos e elimine dois
mercendarios. Volte a drea onde

vocé descolou granadas e use 0
Tibetan Mask para abrir a porta.
Acenda um flare e entre. Va a
esquerda e a direita e dé dois pu-
los para a plataforma do vaso.
Mova a chave. A luz se acende e o
quarteto primata estaré livre. Acerte-
0s de longe e vé ao piso inferior. Pe-
gue a municao. Puxe o bloco trés
vezes para perto da tocha e empur-
re-0 uma vez para dentro da jaula.

Segredo N° 2

Acione a alavanca e pegue as
granadas na quarta saida da direi-
ta para a esquerda. Saia do recin-
to e va de novo para o buraco do
pareddo. Encare mais quatro ini-
migos. Para sair ileso da queda
das bolas de neve, entre na porta
aberta, atravesse a ponte e corra
para a plataforma & esquerda no
inicio da outra ponte.

Atravesse a ponte, corra e pule
para se agarrar a escada. Suba.
Caia na piscina e nade para a
margem. Suba e mate trés barra-
cudas. Volte para a dgua, vd paraa
proxima sala e vire a esquerda.
Suba na plataforma abaixo da es-
cada. Pule e agarre-se nela. Suba
ao topo, pule para trds e pegue 0
segundo segredo.

Desca a escada e encontre a di-
reita uma porta e um bloco. Suba
no bloco, corra e pule para a es-
cada. Suba até o fim e dé outro
salto para trds. Caia numa plata-
forma e acione a chave. Pule na
agua, entre na porta aberta, de-
tone um leopardo, mova a ala-
vanca atras do bloco e abra a
porta dupla de onde foi usada a
primeira Tibetan Mask.

Entre pela porta dupla, pule no
buraco e encare mais leopardos.
Pegue os itens e ligue a alavan-
ca. Vire-se a esquerda e mate
outro leopardo. Saia por qual-
quer porta e atravesse a porta
dupla. Pule o buraco.

Neste ponto dé trés pulos seguidos:
para frente, para trds e 4 esquerda

Segredo N° 3

Abra a passagem no fim da ram-
pa com as bolas de neve. Pule na
subida, escorregue até o fim e
salte para a esquerda. Entre e pise
no painel & esquerda. Corra para
a porta aberta e entre.

Suba na paree a esuea, pise
na plataforma e pegue o Segredo
Ne 3

Complete sua energia, desca
e atravesse 0s espetos na dire-
cdo da porta da direita com R1
apertado. Assim que ela se
abrir, saia e pule para a plata-
forma 4 esquerda e para o pai-
nel atrds das bolas de neve. Dé
um salto para tras e aperte ®.
Corra, pule para a sala dos es-
petos e entre saltando pela por-
ta dos fundos. Desca pela esca-
da e saia pelo tdnel.

Fase 14 -

lce Palace

Atire no sino e abra a porta.
Entre e saia numa caverna cheia
de catapultas e de yetis tranca-
dos. Pise na catapulta da extre-
ma direita.

Vocé vai ser langado para o pa-
vimento superior. Pegue o me-
dkit. Retorne ao andar inferior e
fique de frente para a subida do
sino e a catapulta. Saque a pisto-
la. Fique a um passo da catapul-
ta e va para frente.

No ar, acerte 0 sino para abrir um dos
portoes ao lado
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Segredo N°® 1

Fique de frente para a catapulta
dupla e o portdo recém-aberto. Va
adiante para ser arremessado e
agarre-se a borda. Suba, encontre
municdo e uma alavanca. Mova-a
com o botdo de acdo e solte os
primatas. Desca no buraco a direi-
ta da alavanca e mate os yetis.
Pule para a jaula ao lado e pegue
um medkit. Elimine outro yeti a
direita. Entre e mova a chave.
Volte pelo corredor. Empurre o
antepentiltimo bloco da direita e
entre no saldo.

/-‘Z_

Alinhe-se ao altar do outro lado, ca-
minhe reto pela ponte invisivel e pe-
gile 0 primeiro segredo

Vi para esta catapulta e caia na plata-
forma criada pela alavanca anterior

Atire no sino do outro lado e
abra o outro portéo. Desca de
costas pelo lado direito, pendu-
rando-se e soltando-se para evitar
danos. Atravesse os dois portoes
abertos. Dé uma certa distdncia
da catapulta, va para frente e caia
no andar de cima.

Com a jaula atrds de vocé, pule
paraadescida da direita, agarre-se,
Vva 4 esquerda e caia no andar de
baixo. Ha um sino no pavimento
acima. Agarre-se na borda, suba,
saque a Uzi, dé um salto para o
alicerce de tras e atire no sino.

Volte ao primeiro andar, reutili-
7e a catapulta e entre pela passa-
gem agora com o portao aberto.
Suba a escada e vé ao andar de
cima. Pule para o lado esquerdo
do buraco e detone um primata.
Suba o bloco e pegue um flare.



Segredo N° 2

Siga pelo tinel e detone quatro
leopardos. Suba no bloco e pegue
a Tibetan Mask. Volte pelo tunel e
entre em um corredor escuro a
esquerda. Acenda um flare e pe-
gue o segundo segredo.

Volte ao inicio do tinel, hd um
medkit & esquerda. Siga pela en-
trada ao lado. Caia no buraco e
aniquile um yeti. A esquerda ha
um medkit.

Elimine outro primata. Acenda
um flare, hd municdo no canto da
sala. Entre na sacada. Hd a fecha-
dura para usar a Tibetan Mask e
um medKit & direita.

e entre na porta aberta 4 direita

Atravesse a ponte, entre pela
passagem a direita, pule para a
plataforma e ligue a alavanca.
Desca para o lago. Ha dois tigres.
Mergulhe na fenda do gelo e pe-
gue o Gong Hammer. Detone as
barracudas e siga pela abertura
embaixo d’agua. Saia da dgua e
fuzile trés yetis. V4 a entrada da
esquerda e detone outro primata.

T o i
Suba por este caminho e escape da
armadilha

Entre na passagem e acabe com
outro yeti. Encontre mais grana-
~ das. Volte ao local onde vocé ex-

Desca por aqui, em te a0 vaso I

terminou os trés yetis e ache um
medkit. Entre.

- Virando a direita, dé um passo
para frente e algumas bolas de neve
rolarao. Dé outro passo e outras
cairdo. Para escapar das bolas de
neve restantes, corra para o alicer-
ce a direita do fim da rampa.

Pegue a saida, desca de costas
agarrando-se a borda. Vi paraa es-
querda, suba, dé um salto para trds
e caia na abertura da outra parede.
Agarre-se a parede de gelo. Escale
e chegue numa abertura do muro.
Siga em frente e desca de costas.
Agarre-se e solte-se para amenizar
os danos. Caia em frente ao gongo
e use 0 Gong Hammer.

Desca do Ice Palace e enconire
uma escada na parede esquerda
da caverna. Pule nela, agarre-se e
desca. Va a esquerda. Mova a ala-
vanca para abrir a porta da cabana
ao lado do Ice Palace.

Segredo N° 3

Suba a escada, entre na cabana
e pegue 0 Segredo N23. Entre no
Ice Palace e pegue o Talion. Saia
do Ice Palace, venca o Guardiéo
de Talion e acabe a fase.

Fase 15 -

Temple OF Xiam
Segredo N° 1

V4 até a plataforma das cobras.
O chdo vai ceder.

Segure-se neste ponto para amenizar
a queda

Caia de costas na descida, aperte ® +
X e agarre-se aqui para pegar o pri-
meiro segredo

Entre nesta passagem e encontre um
medkit

Saia da dgua e veja as portas do
templo. Detone dois tigres. Use a
catapulfa a esquerda e suba no
telhado. Va ao outro lado e mova
a alavanca. Agarre-se a borda do
telhado e desca. Derrube uma
aguia e vé para o alcapdo recém-
aberto sobre a escada.

Segredo N*® 2

Suba e mate uma aranha. Siga em
frente e desca por uma escada.
Jogue-se e agarre-se na plataforma
de baixo. Va para a esquerda e
desca outra escada. No final, solte-
se e pendure-se na escada abaixo.
Suba, vd a direita e agarre-se a bor-
da. Va para a direita e ache o se-
gundo segredo. V4 para a esquer-
da. Suba e mate uma aranha. Salte
na escada, segure-se e suba.

frente para chegar ao andar de cima

Corra pela passarela e pare no
tiltimo piso pata cair sobre o blo-
co. Pegue a municéo. Ainda nele
corra e salte para a saida na pare-
de. Pule no final das duas rampas
e agarre-se na borda  direita.

Escale os dois blocos, suba e aci-
one a chave. Va pela passagem a di-
reita, mergulhe e entre no templo.

Apenas as quatro estituas do meio do
saldo podem machucar vocé
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Va pela saida da grade. Suba e
chegue numa sala com lava. Vocé
precisa fazer uma sequéncia de
cinco saltos seguidos.

Pegue distancia, pule e alcance a
rampa. Dela, pule para a da direi-
ta. Salte por mais duas rampas e
agarre-se a borda do bloco. Escale
os blocos. A esquerda estd a saida.
Corra e dé outro salto para agarrat-
se a outra plataforma e saia. Ao se
aproximar da alavanca, um alga-
péao vai se abrir. Perto do esquele-
to, corra e mova a alavanca.

Aperte ®, corra para a saida e ig-
nore 0 medkit. Siga em frente. Dé
dois passos na rampa. Quando a
pedra cair, pule para trds e paraa
esquerda. A segunda pedra saira
do lado esquerdo do final da ram-
pa e a terceira caird quando vocé
se aproximar da escada.

Suba as escadas, acenda um flare
e entre na sala. A direita acione a
alavanca e aperte ®. Detone o ti-
gre. Entre na passagem a esquerda
da alavanca e caia no buraco das
espadas com energia completa.

Atravesse primeiro alamina per-
pendicular a porta e depois a pa-
ralela. Mate duas dguias. Pule
para a plataforma da esquerda e
aperte o botéo na parede.

Aperte® e corra para a porta oposta
antes que ela se feche

Na passarela ultrapasse os obs-
taculos guiando-se pelas sombras.
Aperte o botao da direita, pule &
esquerda e pressione o outro bo-
tao. Entre no tanel e ultrapasse os
blocos soltos.

Corra e salte da pontinha da passare-
[a para se agarrar 4 plataforma do
Dragon Seal



Tomb Raider 2

Corra e pule para a plataforma
da direita. Entre na sala escura da
alavanca e mova-a.

Desca or aqui até chegar a tltima
plataforma da parede esquerda. De-
pois pule na rampa

Escorregue de frente pela rampa,
salte e agarre-se a outra da esquer-
da. Suba, escorregue e pule no blo-
co mais alto. Corra, salte e agarre-se
aplataforma da direita. Corra e pule
outra vez para a base rasa a direita.
Pule do meio da base para a cata-
pulta e pule para frente. Ao cair na
plataforma da pedra, vd para tras
uma vez e pendure-se na borda.

Segredo N° 3

Ha outra pedra na rampa marrom
a0 lado. Va para a direita e caia de
frente nalajota branca da catapulfa.

Ao ser lancado, caia neste alicerce.
Corra, pule e agarre-se a outra plata-
Jforma e ache o terceiro segredo

Volte a estrutura com platafor-
mas e saia pelo topo a esquerda.
Puxe a caixa duas vezes, entre e
mova a alavanca. Abra um alcapéo.

Desca correndo e vire a esquerda
no final do corredor e escape da
bola de neve. Desca para o andar
das estatuas. Use o Dragon Seal
aqui. Entre e ultrapasse o corre-
dor da lamina se escondendo
nos buracos laterais.

Caia na rampa e corra para a alavan-
ca verde da frente

Ligue-a e corra para a outra ala-
vanca verde da esquerda. Mova-a,
aperte @ e corra para a tiltima cha-
ve verde. Saia pela porta da es-
querda. Pule as plataformas da
cachoeira, Mate o peixe e mergu-
Ihe. Puxe a alavanca e suba para
respirar. Volte e entre no buraco
da parede oposta a da alavanca.
Vi até o fim, ignore a chave a es-
querda e entre num tiriel a direi-
ta. Ignore a outra chave e pegue
um medkit. Volte e respire. Volte
a0 tunel, mova a chave e respire.
Retorne ao tinel e entre na grade
para ligar outra chave. Respire e
desca ao portdo recém-aberto.
Entre e mova outra alavanca.

Saia e suba por onde vocé respi-
rava e entre na passagem. Caiano
buraco e seja levado pela corren-
teza. Pegue a Gold Key.

Saia & esquerda e vd para a esca-
da préxima a cachoeira do inicio
da fase. Use a Gold Key na fecha-
dura e abra o portdo. Entre, vire a
direita e entre no buraco a esquer-
da da parede. Puxe a alavanca
atrds da pilastra do meio.

Saia da sala e siga em frente
para atravessar a grade recém-
aberta. Respire. Mate outro pei-
xe. Continue por esta caverna e
mate uma aranha gigante.

Siga em frente, vd matando as
aranhas e pegando os itens.

m da caverna, pule de platafor-
ma em plataforma até chegar nesta

Pule para a préxima plataforma
e encare outra aranha. Corra e
pule pelos blocos verdes até che-
gar a passagem da parede oposta.

- $

Pe I’mle seé
pontinha do alicerce. Pegue a Silver Key

Mergulhe e vd & porta trancada
a direita do templo. Use a Silver
Key e entre. Na segunda plata-
forma pule para a direita e esca-
pe da bola gigante. No terceiro
bloco pule & esquerda. Pegue
granadas. Mate um tigre e uma
dguia. Entre na sala e fuzile um
tigre a esquerda.

Suba no bloco da direita e pule
de costas para o outro bloco.

V4é para a esquerda e entre na
sala das 1aminas. Fique no canto
direito e dé dois saltos seguidos.
V4 para a esquerda de costas e
desca pela escada. Solte-se e se-
gure-se na borda anterior a lava.
Suba e pegue municao. Jogue-se
no buraco & esquerda e volte
para a sala das laminas. Entre &
direita. Pegue o medkit. Atraves-
se a ponte e proteja-se da ldmina
a esquerda. Aperte o botdo e
mate a dguia.

Espere a ldmina chegar.
Quando ela estiver voltando,
siga-a atravessando a ponte e
entre na sala.

g
- & -
Pule daqui para acertar a sequéncia
de quatro catapultas. Mate outra
dguia ld em cima

Pule e agarre-se a entrada aci-
ma. Suba e entre. Salte para o qua-
drado perto da fechadura.

Ao passar pela parede de espe-
tos, pule para o bloco e suba a
escada rapidamente.

Entre em outra sala de espetos.
Corra para a direita e pule na es-
cada. Depois de subir, v até o fi-
nal e ache uma alavanca. Entre
pela grade aberta e pule trés pla-
taformas a esquerda. Agarre-se
ao pilar e suba para descolar a
Main Chamber Key.

Desca pela rampa em volta do
pilar e caia num bloco. Pule para
a entrada.
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Pule na grade levantada perto da
coluna. Pule na escada e suba até
a plataforma da direita. Pule em
outra escada. Suba e va para anova
grade aberta (2 esquerda). Salte até
a segunda plataforma a esquerda.
Salte na rampa e pule novamente
para encontrar uma escada.

Suba até chegar a espada. Salte
para trds, caia numa rampa e pule
para agarrar-se a outra escada.
Continue subindo até outra espa-
da. Pule para trds, aperte circulo e
agarre-se em outra escada.

Basta subir as escadas a direita e
terminar a fase entrando pelo cor-
redor do topo.

Rolaum

t'cfdfa . na!esta etaa
~ Fase 16 -
Floating Islands

Na rampa espere 0 guerreiro
voador a direita e fuzile-o com o
Grenade Launcher. No final da
rampa hd um medkit a esquerda.
Volte para a rampa e v4 para o
comeco do filtimo degrau. Corra
e pule para o declive esquerdo da
préxima ilha. Pule para a plata-
forma a esquerda e salte para a
entrada da estrutura dourada,
agarrando-se a borda.

Segredo N* 1

Suba, mova a alavanca e abra
um alcapdo. Vire-se e siga pelo
corredor a esquerda. Atravesse a
grade e caia numa descida. Quase




no fim dela pule para a outra ilha.
Elimine trés Xian de cada vez. Ao
escutar estrondos, vire-se e mate
o segundo Xian. Pelo alcapéo,
suba no andar de cima e pegue
um Mystic Plaque. Desca e acabe
com o tltimo Xian.

Suba a esquerda na plataforma
da drvore, pule e agarre-se ao te-
lhado. Suba e encontre o primei-
ro segredo.

Desca do telhado e vd para o lado
oposto. Vire-se, jogue-se da borda
e agarre-se de novo. Suba, pendu-
re-se e entre na caverna verde para
ligar a chave a esquerda.

Suba neste morrinho, corra e pule
para a plataforma a esquerda e de-
pois para a escada. Suba até o topo e
pule para a plataforma a direita

Siga os degraus 2 direita.
Desca pela passarela de pedra a
frente, corra e pule para a ilha
bem abaixo.

Segredo N° 2

Corra e salte para a platafor-
ma do segundo Mystic Plaque.
Volte a ilha onde estava a pri-
meira placa. Retorne a caverna
verde, saia e va a ilha com a
porta de duas fechaduras. Use
as duas placas. Va ao tinel
atrds da drvore a direita e pe-
gue o segundo segredo. Retor-
ne, suba o tunel verde a es-
querda da ponte e pule a pedra
verde. No fim da rampa, pule
para frente e para trds e escape
da segunda pedra.

Vire-se e caia de costas na rampa
de trds. Agarre-se, caiano andarde
baixo. Entre pelo buraco e suba no
bloco verde. Pule e pendure-se no
telhado. Suba pela passagem, siga
em frente e volte a ponte. Suba a
rampa verde, desca, pule o buraco
e chegue a outra plataforma. Fique
embaixo dos tijolos, vire a direita e
encoste-se na parede. Corra, pule e

segure-se na outrailhaverde, Agar-
re-se a corda e caia na ponte. Entre
na sala, mate um Xian, mova a ala-
vanca e detone mais Xians. Va para
a outra sala e desca pela corda.

Vi 4 direita e pendure-se na borda da
parede verde. Siga & esquerda e caia

Volte ao topo da primeira corda.
Desca por ela. Vire-se e pule a di-
reita, onde hd um bloco.

hY

R R -{:-'4 ok '_-".:'__ FRYTBENE -
Encoste 0 bloco na parede e suba na
plataforma de cima

Ligue a alavanca atras do pilar.
Escale o muro e pegue municao.
Volte a este ponto do buraco e
descaaté a plataforma sobre alava.

Ligue a chave e abra um alga-
pao. Volte ao muro onde estava a
municao, corra e pule para dentro
do alcapdo. Pegue mais municdo e
ligue a outra chave. Volte a pisci-
na e pegue um tanel a esquerda.

Vire-se para trds, mova esta chave e
desligue as espadas do corredor

Empurre o bloco até este pilar e pule
para a entrada de cima

No buraco de espinhos, corra,
pule e agarre-se a um vao da pare-
de oposta. Sem se soltar vd para a
direita, suba e acione a chave.
Pule para a saida de baixo. Entre
no portdo recém-aberto, agarre-se
a borda do buraco e caia numa
jaula com uma alavanca. Mova-a,
apette ® e suba para qualquer
lado do muro. Desvie-se das facas
e fuzile quatro ninjas. Mova as
duas alavancas e siga pela grade
recém-aberta. Suba os degraus e
encontre um portdo fechado e ou-
tra alavanca. Acione-a para abrir a
passagem e detone dois Xians.
Suba a escada dourada. Pule para
tras, apertando ® e ® para se agar-
rar em outra escada atras de vocé.

+X

Segredo N° 3

Suba até o fim da terceira esca-
da, pule para trds, para frente e
para a esquerda. Encontre um
bloco a esquerda. Puxe-o duas
vezes, escale-0 e pule para as ro-
chas a esquerda do vale.

Pule para o outro lado do abis-
mo, correndo e pulando da rampa
a direita para a depressdo quadra-
da. Vire-se, corra e salte para o
tunel. Entre nele e encontre o fer-
ceiro segredo.

Volte para o lado da depressdo
quadrada. Agarre-se, suba, pule
para cair na plataforma do outro
lado. Pule para a saida a esquerda
e termine a fase.

- Fase 17 - The
Dragon's Lair

Passe pelo Xian paralisado e de-
tone o outro. Mova as duas alavan-
cas da sala e acorde as trés estatu-
as. Elimine seis ninjas. Pegue
itens e um Mystic Plaque. Use a
placa para abrir o portio e entre
nos aposentos do dragao,
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cabeca do dragao

Quando o dragdo cair, corra para a
barriga dele e aperte X para exirair o
punhal

Corra para o portao e termi-
ne a fase,

Fase 18 - Home
Sweet Home

Va para esta fechadura ao lado
da cama, use a Gun Cabinet Key e
pegue armas e itens.

Dentro da sala, detone dois pis-
toleiros. Saia e encare um cao e
mais bandidos. Desca as escadas,
chegue ao hall de entrada e saia
por esta porta.

Enfrente dois ladrées e caes no
lado de fora. Limpe a drea e va a
esquerda.

No labirinto, acenda um ou mais fla-
res e encontre este chefe. Cuidado
com as costas!

Agora curta a animacdo final com
Lara 56 de baby-doll



L Playstation

Desafio viciante para
jogadores espertos \ \_/ r ’ L ‘i I
Por Ronny Marinoto _/ _J

{f‘.xl SEGHE ._4933 ©nz: 178" 2}5 f ' ,

::t':f:h q;:’;;g by ; Playstation, Estratégia/Aso, da
as bombas P f ? 7 ' f ,.- Hudson, 1.a 4 jogadores, Save no
Memory Card, CD japonés. Ja nas

8= r r ? ' ? / prateleiras.
Aproveite as fases pri- ; : ] ! .

marias de cada estigio 5 8 5 Desafio arrepian-
para se armar {e, gréficos bons e
3-04 € 0 som nem fanto. A

mgahmdade ¢ heleza!

@ x2 SCORE:- ©04:35 £0/6

&

 Use bombas =

para derrubar ¥
arvores e fazer: Os tornados deste che-

fe sio fatais. Tome
muito cuidado

____________"Cuidado comestetipode j
inimigo, voceé precisa de- pontes
tona-lo trés vezes

N
‘ O novo Bomberman é O lance é disputar as fases

o desafio a toda prova.  primarias, aprender bem os
w Cada mundo é compos-  comandos, golpes e também
to de trés fases mais o che- acumular bombas e outros

fe e vocé precisa de muita es- itens. BW ainda tem mais dois
perteza e raciocinio rdpido  modos de jogo: o Battle Game

\ para detonar. Como o desafioé  (disputa em dupla ou a quatro)
alto e existem muitos chefes e o Challenge Game (comple- /

apeloes, seja rapido no gatilho,  te uma tarefa num tempo de-
caso contrario vocé ja era. Seu  terminado).

e : = i A camera mais aproxi- i
objetivo € recolher todos 0s Os graficos sdo legaizinhos, mada melkorou muito ,
cristais da fase para poder abrir 0 som é regular mas o desafio o visual deste novo 2 -
a porta de saida. ¢ sem igual. E vicio total! Bomberman ;e-,#rm e Lk

| /N N\ S o Qf
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L Playstation

‘ A Enix criou um game inovador

em varios aspectos que lembra
\’ muito PaRappa, The Rapper. As
d

isputas rolam entre dancarinos,
em varias pistas diferentes e vence
quem tiver a melhor “gingada”. Os
ritmos variam de dance music, anos
70, tecno, hip hop, rap e outros.

Seu objetivo é fazer seqiiéncias
com os comandos indicados na tela. E
0 pegar o jeito da coisa e sair deto-
nando na boa.

Cada personagem tem um estilo de
danca e uma musica propria. O lance
é ficar esperto e sacar o ritmo dos
oponentes para vencé-los. Vocé tem
que enfrentar doze dancarinos, sendo
um submestre e um mestre final.

A qualidade do jogo impressiona. A
movimentacdo dos personagens é
perfeita e como o CD € s0 de danca,
capricharam legal nos gréficos que
sdo os melhores do Playstation. O
som também é detonante e na versao
japonesa usaram grupos pop do Ja-
pao. Bust a Move deve seguir 0 mes-
mo esquema quando sair nos Estados
Unidos e Europa.

[BUSTA MOVE

DANCE &
RHYTHM ACTION

Simulador de danca, da Enix/Metro, 1

ou2 jogadores, Save no Memory Card,
(D japonés. Ja nas prateleiras.

Visual ¢ jogabilidade
perfeitas, miisicas
: ' envolventes e
movimentos reais.

Dance com
graficos matadores

Por van Cordon

< combos para ganhar
pontos e vencer as
batalhas

Na danga solo, |

complete a se- |

giiéncia de qua- |
=== {ro combos

| Para ganhar

| muitos pon-
tos execute

um “Freeze” |

e
¢ao bem feita de John Travolta

=3

_' No Dance
i Preview
. vocé vé to-
dos 0s pas- |

" S0s de seus |
persona- |

Estes alieni- |

genas man- |
- dam muito |

bem na ca-
" poeira

: Use 0 & para mandar uma magia no
G e el | oponente. Se ele revidar e enviar uma |
- _para voce, use ® para desviar
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Elemental Gearbollt

. Saia deto-
Tiros para todos os lados com Mao
desafio alto e gréficos legais w que apare-
cer pela frente com

Por Ivan Cordon uma guerreira de arma-

dura. A novidade deste
jogo € que ele pode ser
disputado com pistola e
aceita o controle analo-

gico. Os graficos poligo-
No primeiro mestre, detone o cara bem rapido nais sio muito bons,

com a arma de fogo. Se ele encostar em vocé ja era ;
fog . bem amplos e bonitos.

A jogabilidade € legal e
0 som segura na boa.
Para as batalhas vocé

; tem trés tipos de armas

de fogo e cuidado com .. : ' com tiros infinitos, o
0s bichos pequenos ’ _! _ e . 3 . que facilita sua vida. O
" ¢ ' Sl desafio é meio alto e

rola em seis fases reple-

tas de inimigos por to-
dos os lados. Em cada
uma delas hé um mes-
tre e na tltima surgem
logo trés na seqiiéncia.
O CD ainda vem cheio
de animacdes com a
histéria do jogo.

'ELEMENTAL

GEARBOLT

Playstation, Tiro, da Sony, 1 ou
2 jogadores, aceita pistola e
controle analdgico, CD japo-
nés. Ja nas prateleiras.

gt amE
Ulttima fase: no cavaleiro (em cima) use
oraio para detonarseus tiros efogo para
vence-lo. No dragao (a0 meio) utilize o
tiro d’dgua e na guerreira 0 de fogo

A A Gréficos poli-
9 0 ' gonais muito
' realistas, som

pauleira ¢ jogabilidade boa.
(fimo game para quem gosta
de grandes desafios.

[ acao EE] cavES |




Muita acdo misturada com
. RPG é a receita desta
nova versao de Panzer
Dragoon. Voceé joga com 0
garoto Edge e um dragao. A
novidade deste game para os
anteriores é que 0s herdis po-

dem explorar cavernas e vilas
separados um do outro. O vi-
sual é provavelmente o mais
bonito do Saturno, com gréfi-
cos bem definidos e persona-
gens com 6tima movimenta-
¢do. A jogabilidade é boa, o

NP Pl

=

O

E
\*‘M&"/

som também e as cenas de
batalha estao iguais aos jogos
anteriores, S0 que agora com
elementos de RPG. A lingua
japonesa ndo atrapalha em
nada e a versdo americana sai
no meio do ano.

%
] '\l

B T )
o

6timos gréficos e

= N TR mo “
Game lggalzao com
/@3@ o
@@ %
GAMES

muita acao
Por Ivan Cordon

gy ——————— -

& \ZEL PANZER

| DRAGODNREG

Saturno, RPG, da Sega/Andro-
meda, 1jogador, 4 CDs japone-
ses, Save no cartucho ou na ba-
taria. Ja nas prateleiras.

P E 0 jogo mais
9 5 honito do Sa-
’ turno, Gréficos

hem renderizados e som le-
galzao. Imperdivel.
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Assim que o primeiro chefe apare-
cer; use o botdo B para pegar suas
[EY] armas e defond-lo

Depois de deto- A
nar o chefe de

cada fase, pigtw ;

os potinhos. s

Eles valem mui- Jogando? dots tudo
fos pontos mat

Para dar um tiro multiplo faca um
" 360° no sentido anti-hordrio

Saturno, Agio, da Sucﬁass, Tou
2 jogadores, Save na mem@ria,
GD japonés. Janas prateleiras.

Jogabilidade mui-

to boa, gréficos

bons, desafio le-
gal e Som razodvel.

[ acio EE] caviES |

Detone tudo o
que aparecer com
uma bruxinha
voadora

Por Ronny Marinoto

Vocé joga com uma bru-
xinha numa vassoura vo-
adora e sai detonando

tudo o que aparecer

pela frente. Cotton 2 é
basicamente isso. O game
segue mais ol menos o esque-
ma dos tradicionais jogos de
nave. Nas fases aquaticas vocé
enfrenta vérios inimigos mari-
nhos, nas cavernas existem
aranhas, morcegos e outras
criaturas. Até os itens estdo
presentes e dao uma bela aju-
da para voce destruir os adver-
sarios. Os graficos séo legais e
muito coloridos. A jogabilida-
de é bem rapida e o som é
meio enjoativo. O desafio é
interessante e nao chega a ser
excessivo. O que garante di-
versao por muito tempo.

Use o botao Cnos momen-
tos desesperadores, Vocé
vai solfar um tiro especial




.o
Graficos fantasticos,
mas exige muito do
seu computador

Grande simulador de nave da bém AT

4 . imulador. Nele
Electronic Arts. Exige mui =~ _ , o | vocé poders experimentar a Vam-

ta maquina para rodar, /. Lo e pme, uma das novas naves do jogo

mas vendo os graficos sofisti- i ;
cados vocé entende o motivo:
eles arregacam! A nova versao esta
completissima, cheia de missoes e
vem até com um mapa do sistema SRS : R _ Pnophfcy

planetdrio. O game segue 0 mes- R S RERe R vty Rk it e Lo £ e . g i
mo esquema dos anteriores e o jo- | § [ Simulador de vo, da Origin/
gador sai pelo espaco atiran- . e oy - | ¢ \Eostraquan- Electronic Arts, 1 }‘Jgﬂd{lf_. 3 CDs.
do em tudo. O tnico lance [ 3 G y [ = \| & | tos inimigos [ Config. minima: P 166 MHz, 150
lamentavel é a decolagem das  [ASEESE. _SUSERRE— : | Yocedetonou R [y D, 32 b RAM, GD-ROM dx,

naves: a sofisticacdo das ou- {EEEEECEEERER R 4 Enemam placa de video PCI com 2 M.

tras versoes desapareceu e @'mu . e

ggoid passa quae c'lesl?erce- A g Tipica missdo de combate: resgate tes ¢ boa jogabili-

bida. Mas ainda assim é uma = ‘e anave grande, detone os inimigos ;

excelente diversio. i 40 o (| = edesvie dos meteoros. Moleza! dade. Mas exige
: : = um absurdo de computador.

Jogue pela Internet
e detone ilhas ao
redor do mundo

Jogo que vai pegar = I i s

» em cheio o : : < & co ! ; A batalha via Internet é o mais legal
costazde N ' S ed o : do jogo. Através do chat faca alia-

~ dos e organize melhor os atagues

games como War-
craft e Command &
Congquer. A idéia é criar

um mundo virtual baseado (SIS g TN v e
em ilhas, evolui-las e con- & . e e - e . -ORM
e s ' e Estratégia, 1 0u2 jogadores,

combates sao feitos através As pontes entre as ilhas sao . o S SR
da Internet e vocé pode jogar con- 05 acessos das unidades ter- e : ' da Activision/Titanic, 1 CD

tres até a destruicao final SR

do mundo. Rolam Iances engraca- _ MbRAM, 15 Mb HD, ED'H.GM
dos como fritar os capturados para 3 15 cidades mais evolui. - % Para Intemnet exige
agradar os deuses. Os graficos sao g das possuem auto-defesa modem e acesso Dial-Up.
legais e os comandos sao faceis, | & Jogo muito d
mas o jogo n3o inova em nadae | ' <% T - is. e
lembra muito o Populous do Super e .. gofﬁm&ﬁchf:a;ggs‘gﬁf:z J 5 uz;ﬂlu;nﬁm:;
NES e Mega Drive. : ©. . (quevocépassade fase =

confrontos via Internet.

ACAO ksl GAMES



PLAYSTATION

Resu dent" >

Gameshark - Antes de usar 0 acessorio pres-
te atencao nestes toques: quando estiver jo-
gando com os personagens secundarios nao
: equipe nenhuma arma. Isso pode travar o
¢ jogo e causar perda de toda a meméria do
¢ seu Memory Card.

: Os codigos de Leon séo especificos para ele
: e ndo servem para Ada. Os codigos de
i Claire também s6 funcionam para ela e ndo
: servem para Sherry. Se algum item dos he-
i rdis principais aparecer no inventario dos
i personagens secundarios, ndo utilize-os.
i Obs: os comandos indicados devem ser fei-
i tos durante o jogo para ativar a dica.

: LLeon
¢ Energia infinita -
i 800c7e7a 00c8. Este codigo deve ser usa-
i do sempre sozinho. ;
Recuperar energia -
i d00c646¢ 0005
i 800c7e7a 00c8

L1+L2 (durante o jogo)
i Shotgun -
: d00c646c 0084
800cch68 ff07
L1+=(durante o jogo)
Magnum -
d00c646c 0014
i 800ccb68 {05
L1+ A (durante o jogo)
Melhorar Magnum -
d00c646¢ 0044
800cch68 ff06
L1+X (durante o jogo)
Submachine gun -
d00c646c 0081
800cch68 frof
L2+® (durante o jogo)
Melhorar shotgun -
: d00c646¢ 0011
: 800cch68 ff08
¢ L2+A (durante o jogo)
Colt S.A.A. - (Atira com tiros de festim)
i d00c646c 0041
: 800cch68 ffod
: L2+4X (durante o jogo)
: Gatling gun -

d00c646¢ 0082

800cch68 ff12

R2+ = (durante o jogo)
Flamethrower -

d00c646¢ 0012

800cch68 ff10

R2+4 (durante o0 jogo)

Rocket launcher -

d00c646c 0042

800ccb68 ff11

R2+X (durante o jogo) -

Comece com o Bishop Plug na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc78 013b

Comece com a Cabin Key na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc50 0158

Comece com a Cord na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc80 0156

Comece com a Eagle Medal na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc60 0148

Comece com o Fuse Case na caixa -

~ d00aac8c 1000

800ccc7c 014d
Comece com o G-Virus na caixa -
d00aac8c 1000
800ccc58 0152

‘Comece com Ink Ribbons na caixa - -

d00aac8c 1000

800ccc90 ffle

Comece com o King Plug na caixa -
d00aac8c 1000

800cccoe 013e

Comece com o Knight Plug na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc70 013d

Comece com a Lab Card Key na caixa -

d00aac8c 1000

800cccd4 0161

Comece com o Lockpick na caixa -
d00aac8¢ 1000

800cccd8 0130

Comece com a Master Key na caixa -
d00aac8c 1000

800cccd0 0162

Comece com a Platform Key na caixa -

ACAD Gl GAMES

800ccc3¢ 0163

Comece com a Precinct Key na caixa -
d00aac8¢ 1000

800cccdc 0159 _

Comece com a Red Jewel na caixa -

d00aac8c 1000

800cccB8 0133

Comece com o Rook Plug na caixa -
d00aac8c 1000 -

800cec74 013¢

Comece com a Small Key na caixa -

d00aac8c 1000

800ccc8c 031f

Comece com a Special Key na caixa - .
d00aac8c 1000 R
800ccc54 0153
Comece com a Unicorn Medal na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc64 0147

Comece com a Wolf Medal na caixa -
d00aac8c 1000

800ccc5c 0149

Claire

Energia infinita -

800c7c4200c8

Obs: este codigo deve ser usado sempre 50-
zinho.

Recuperar energia - &
d00c623c 0005

800c7c42 00c8

L1+L2 (durante o jogo)

Grenade launcher - S
d00c623c 0014 :
800cc930 £f09

L1+A (durante o jogo)

Grenade launcher (fogo) -

d00c623c 0044

800cc930 ff0a

L1+X (durante o jogo)

Grenade launcher (dcido) -

d00c623c 0084

800cc930 ff0b

L1 + = ( durante o jogo)

Bowgun -

d00c623¢ 0011

800cc930 ff0c

L2 + A (durante o jogo)

Colt S.A.A. -

d00c623c 0041

800cc930 ffod

L2 + X (durante o jogo)

Spark shot -



d00c623¢ 0081

800cc930 ff0e

L2 + ® (durante o jogo)
Submachine gun -

d00c623¢ 0012

800cc930 fiof

R2 + A (durante o jogo)

Rocket launcher -

d00c623c 0042

800cc930 ff11

R2 + X (durante o jogo) -

Gatling gun -

d00c623¢ 0082

800cc930 f£12

R2 + = (durante o jogo)

Comece com Ink Ribbons na caixa -
d013a2b2 0250

800cca58 ffle

Comece com a Small Key na caixa -
d013a2b2 0250

800cca54 031f

Comece com a Red Jewel na caixa -
d013a2b2 0250

800cca50 0133

Comece com a Cord na caixa -
d013a2b2 0250 '

" 800ccadc 0156

Comece com o Fuse Case na caixa -
d013a2b2 0250

800ccad8 014d

Comece com a Serpent Stone na caixa -
d013a2b2 0250

800ccad4 0136

Comece com a Jaguar Stone na caixa -
d013a2b2 0250

800ccad0 0137

Comece com a Eagle Stone na caixa -
d013a2b2 0250

800cca3c 013a

Comece com o Bomb Detonator na caixa
- d013a2b2 0250

800cca38 0142

Comece com a Unicorn Medal na caixa -
d013a2b2 0250

800cca34 0147

Comece com Eagle Medal na caixa -
d013a2b2 0250

800cca30 0148

Comece com a Wolf Medal na caixa -
d013a2b2 0250

800cca2c 0149

Comece com o G-Virus na caixa -
d013a2b2 0250

800cca28 0152

- 800cca24 0153 ;
- Comece com a Cabin Key na caixa -

s
i

Comiec'e-c'oﬁ: éS_peci_aI Kgy jﬁa' A
d013a2b2 0250

d013a2b2 0250

800cca20 0158

Comece com a Precinct Key na caixa -
d013a2b2 0250

800ccalc 0159

Comece com o Lockpick na caixa -
d013a2b2 0250

800ccal8 0130 i
Comece com a Lab Card Key na caixa -
d013a2b2 0250

800ccal4 0161

Comece com a Master Key na caixa -
d013a2b2 0250

800ccal0 0162

Comece com a Platform Key na caixa -
d013a2b2 0250

800ccalc 0163

PLAYSTATION
Bust a Move

Dance

Dance preview - Termine o game no
modo easy e habilite o Dance Preview do
personagem que vocé escolheu. E preci-

~ so terminar com todos os personagens.

Jogue como o Capoeira - Termine o game
na dificuldade normal com qualquer per-
sonagem.

Jogue como o Robo-Z - Termine o game

na dificuldade normal com qualquer per-

sonagem,
Jogue como o Burger Dog - Termine o
game no nivel normal e depois no Hard.
Selecione Hamm e termine o game no ni-

* vel normal novamente.
Jogue como o Columbo - Termine o game.

na dificuldade Hard. Selecione Shorty e
complete o game na dificuldade normal.
Segunda roupa - Coloque o cursos sobre
0 personagem e segure Select, depois
aperte ®,

| acAo Bl GAMIES

TILI’S 1

Av. do Imigrante Japonds, 93 S.L. - Vila Sénia

Tel. (011) 843-9021

TIET’S 3
Av. Jabaguara, 1469 Loja 21 - Satide
Tel. (011) 5583-3468

TIPS 4

Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho

Tel. (011) 262-0950
TILT’S 5

Praga da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade

Tel. (011) 278-9714 Ramal 338
TILT’S 6

Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana
Tel. (011) 5084-1771

]

e Master System o PlayStation

e Neo Geo CD ¢ Game Gear

e Mega Drive ¢ Game Boy
e Super Nes ¢ PC Engine
e Playdia ¢ Nintendo 64
e Nintendo e Neo Geo

e Jaguar ¢ Saturn ¢ 32X ¢ 3DO

e SALAO DE JOGOS

» VENDAS s LOCACOES

o ASSISTENCIA TECNICA

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941-9957




TABA Jam Tournament Edon |

Melhore a defesa, o ataque, tenha joga-
dores pequenos e mais - Todas as seqiién-
cias devem ser executadas na tela
Tonights Matchup, que antecede o jogo.
Melhorar a defesa- =2, 1, ¥, 2, ¥, 1.
Melhorar o ataque - B, Y, 1, B, Y, 1, ¥.
Forca maxima - =, =, €, 2, C, C, 2.
Maos répidas - € (4x), Y, .

Melhorar nos trés pontos - 1, ¥, €, 2,
€ ¥, 1.

¢ Jogadores pequenos - B, Y, (5x).
Cabecdo - A, B, C, Y, (5x).

Mega cabecdo - A, Y, C, B, (5x).

i Jogadores grandes - A, G, (7x).

i Indicador de acerto - 1, 1, ¥, ¥, A.

: Melhorar enterradas - €,2,C, Y, Y, C.
Melhorar arremessos -

M, M2 Y (dx), b

Passe magico - ‘I‘,-),-),G-,Y Jr,(-,(-,YB
Bola de fogo - ¥, 2,9, Y, A, €.
Melhorar a roubada de bola -

1 (4x), € (4x), Y (2x).

Empurre um jogador e derrube dois -
T (4x), €(4x), Y, A.

Todas as dicas a seguir devem ser execu-
 tadas segurando L+R. Solte apenas quan-

do entrar com a data e o més.

Jogo final - Entre com as iniciais END e a

data 1 de JAN.

Jogar contra o supertime - Entre com as

iniciais FIN e data 1 de JAN.

Time da Acclaim -

Jogador
Magic Hair
Weasel
Max
Fumumgus
Sequoia
Pistol
Chow Chow
Brutah
Boo-Boo
Kabuki
Facine
Air-Dog

Time da Iguana -

Jogador
Kirby-

J. Moon
J. Falcus
Snake
Hill
Catling
Hutchinson
D. Falcus
Hodgeson
Tunnicliff

ek

Mad Mike
McHugh
Higgins
Gray

Iniciais/data
STH, Dec 8
DAN, Jan 2
LIZ, Aug 7
GUN, Jan 11
SAW, Apr 10
WAN, Jun 10
CHD, May 5
GOW, Jul 17
THI, Nov 1
KUB, Apr 14
DEL, Oct 19
AIR, Jan 21

Iniciais/data
CHR, Dec 18
JAY, Aug 24
JAS, Nov 16
SNK, Jun 15
ZIG, Apr 7
CAT, Jan 2
BAR, Apr 9
DAZ, Aug 6

HOG, Dec 31

SAT, May 7
JAX, Mar 1
MUS, Dec 24
BAA, Jul 12
TON, Feb 19
ROB, Feb 23

Time da Williams -

Jogador
Turmell
Goskie

Rivett

Carlton

Divita
Liptak

Iniciais/data

TUR, Jan 31
GOS, Jan 6
REV, Jul 6
CAL, Mar 25
DIV, Jul 3
LIP, Jan 14

ACAOD EHEL GAMES

Jogue com personalidades da NBA -

Jogador
Larry Bird
Carol Blaze

Charlotte H.

Chicago B.
Minnesota
Phoenix G.

Iniciais/data
LAR, Jan 15
BLZ, Jan 14
HOR, Jun 12
BEN, Sep 20
WOL, Mar 7
APE, Apr 2

Time do Sonic Youth -

Jogador

Thurston M.

Kim G.
LeeR.
Steve S.

Iniciais/data
MOE, Jun 8
GOR, Jul 3
REN, Feb 4
SHY, Jun 8

Time dos Beastie Boys -

Jogador
Adrock
MC Adam
Mike D

Iniciais/data
ADR, Apr 6

MCA, Apr 9
M_D, Jul 1

Celebridades internacionais -

Jogador
Bill Clinton
Hillary C.
P. Charles
Heavy D.
Jazzy Jeff
Fresh P,
Frank T.

 funTon ToronTRQL" rni:on'mt

Iniciais/data
BIL, Jun 3
HIL, Nov 6
CHA, May 4
HEA, Jan 9
JAZ, Oct 9
FRS, Feb 2
FNK, Jan 8




A

Street

Fighter Ex
Plus Alpha

C. Jack com bastio de aluminio - Sele-
cione Cracker Jack e imediatamente
aperte e segure 1 +®+®+R1+R2 até co-
mecar a luta.

PLAYSTATION

Duke Nukem:

Total
Meltdown

Recuperar a energia - Destrua as fontes e
¢ hidrantes, chegue até a dgua ou encoste
: nos mictdrios e aperte o botdo de acdo
para recuperar a energia.

|
Mass

Destruction

Qualquer fase - E s6 usar esta Password:
TTTTTTTTTTTTGP.

A NINTENDO 64

Fifa: Road

To The World Cup ‘98

Comemoracdes - Logo apds fazer um gol
segure um dos botdes C*, C&, C¥, C>
para uma comemoracao diferente.

Ganhe jogadores fantasmas, invisiveis,
pequenos e outros truques - Todos os c6-
digos abaixo devem ser acessados em
Customize Squad, depois entre em Edit
Player. Entéo, vocé seleciona o time indi-
cado e troca 0 nome de qualquer jogador
também pelo indicado. Todos os nomes

i sdo escritos em letras maitisculas,

N

Jogadores'fantasmas - Selecione o time da
Slovakia, escolha qualquer jogador e
mude seu nome para LASKO.

Jogadores invisiveis - Selecione o time
Sheffield W e mude o nome de qualquer

© jogador para WAYNE,

Modo vetorial - Escolha a selecao do Ca-
nada e mude o nome de qualquer joga-
dor para MARC.

Sem torcida - Selecione qualquer time e
mude o nome de qualquer jogador para
CATCH22. O jogo também fica com mai-
or definicao grafica.

Jogadores pequenos -

ACAO k] GAMES

Selecione o time

Vancouver e mude o nome de qualquer
jogador para KERRY.

[5)) ca-oe v LT

Jogar de cabe@a para balxo Escolha a

selecdo da Austrdlia e mude o nome de :

qualquer jogador para NWODEDISPU.
Animacoes de vitoria - Escolha a selecio

do Japao e mude o nome de qualquer jo- :

gador para NORIE. Entdo volte, entre em
Road to the World Cup, coloque o cursor
sobre Qualifying Round e aperte
Z+C€+C1. Com o D-Pad mova as letras
que aparecem na tela e com o botéo A
vocé passa as animacdes.

Jogadores animais - Selecione o time
Ireland ou R Ireland e mude o nome de
qualquer jogador para SPUD. Entdo vé
para o jogo e note que os jogadores agora
fazem faltas sozinhos e caem como se
estivessem num terremoto.

Muros invisiveis - Escolha a selecio de
Wales e mude o nome de qualquer joga-
dor para WARREN. Agora a bola nao sai
mais do campo.

Atributos infinitos - Selecione o time Van-
couver e mude o nome de qualquer joga-

* dor para DAVE. Depois, com o botdo C¥

acesse Atributes e com o D-Pad mova para
= aumentando os nimeros do jogador

- como Acceleration, Agility e os outros.

Segunda fase e fase final - Escolha a sele-
¢ao do Japao e mude o nome de qualquer
jogador para YU]JI. Entdo entre em Road
to the World Cup e confira a segunda fase
e a fase final habilitadas.




Crime

Dica enviada pelo leitor Elder Olwelra da ._

Costa, de Sao Paulo, SP.

Selecéo de fase - Entre em New Player,
coloque as iniciais JAW e selecione qual-
quer fase.

Mudar a posicéo da tela - Durante o0 jogo
segure L+Y e aperte X, ou segure L+Y e
aperte Z. Para voltar ao normal segure
L+Y e aperte B.

PLAYSTATION

Critica

Depth

Invencibilidade, todas as armas e poder
maior - Todas as seqiiéncias devem ser
executadas durante o jogo:

Invencibilidade - L1, R1, L1, R1, 1, ¥,
€,

Todas as ammas L1, R LL R, 1, ¢ =
Quadruplicar poder das armas - Rl

E (— T

SRELRZ A bt L

'Comegar com I 10 vidas - £ s0 entrar com

estas Passwords e arrasar:
Dificuldade Easy - BSBBBBTJBB
Dificuldade Normal - BCBBLBT]BB

- Dificuldade Insane - BFBBBCTJBB

Ultima fase - BBBBNFFBR

Comecar com 50 vidas, modo Game Boy,
selecdo de level e mais - Todas as dicas
abaixo devem ser executadas no D-Pad
(direcional). Entre em Setup Menu e faca
aseqiiéncia. Um som vai confirmar a dica

e vocé retornard automaticamente paraa :

tela principal.

ll"l’l!flll"!llll’l”f!'s

Comegar com 50 vidas- 1, 1, ¥, ¥, €,
3, €,9, C€, C, C€, €,

Modo Game Boy- 1, ¥,2,Cé, ¥, 1,
(S B s v

Ao QFTV W
START AT LEVEL 290
CONEAIIRE CONT RO
EXIT SETUP

Selecdo delevel - ¥, 1, C€, ¥, C€,C,
¥, C-. A selecdo aparece no Setup..
As seqiiéncias abaixo devem ser execu-
tadas durante o jogo.

Lanca chamas - ¥, =2, ¥, 2, C.

Tiro quadruplo - ¥, ¥, 1, C.

Tiro triplo - =2, =2, C€, CV.

Tiro duplo - 1, C*, 1, CA.

Spray radioativo - 1, ¥, C=2, C€.
Escudo - ¥, €, C€, C.

Velocidade - €, €, 2,2, C1.

ACAO BECYlcaNMES

: Rl(4x), L1(4x), R2 (4x), L2
: Todos os lutadores vao estar disponiveis. :

Todos os lutadores, selecdo de ringues,

ringues secretos e mais - Todas as di-
cas emitem um som quando executa-
das com sucesso.

Habilitar todos os lutadores - Na tela de
selecdo de personagens faca a seqiiéncia: :
(4x), Select. :

Selecdo de ringue - Entre em Options
e faca a seqiiéncia: R1, R2, R1, R2,
Select. Ai é s0 selecionar qualquer tin-

: gue e detonar
i Ringues secretos - Entre em Options e

faca a seqiiéncia: L1, L2, R1, R2, L1,
L2, R1, R2, Select. Agoraeso escolher
seu ringue.

Cabeca chata - Entre em Options efacaa
seqiiéncia; L1 (7x), L2, Select.

Cabecdo - Entre em Optlons e faga a se-
giiéncia: R1 (7x), R1, Select.




: Turbo para GeeBee - Selecione o avido
: GeeBee e quando o jogo estiver em
: Loading, fique apertando rapidamente o
: botdo X e ndo pare. Se fizer rapidamente

vai aparecer a palavra GOOD!!! na tela.
Agora seu avido vai atingir uma velocida-

: de incrivel,

IPLAYSTATION

Steel Reign

i Invencibilidade - Na tela de Menu princi-
pal faca a seqiiéncia: L2, L1, R2, ®, =, ®,
& L1 L2011,

e

- Todos os Tanques - Na tela de Menu prin-
cipal faca a seqiiéncia: L1, L2, L1, ®, =,
.! .9 LZ! Ll! R2. .
Missao secreta - Na tela de Menu princi-
pal faca a seqiiéncia: L1, L2, L1, L2, R2,
Rl’ 56 mE

Personagens secretos - Para habilitd-los
faca o primeiro recorde nas pistas. Assim
vocé habilita um personagem por percur-
so. Fazendo isso vé para a tela de selecdo
de personagens e aperte R ou L para
acessa-los.

Na Extreme 02 - Habilita Boy.

Na Alpine - Habilita Racer.

Na Snowboard Park - Habilita Hero.

Na Half Pipe - Habilita Skinhead.
Ultrasecretos - Depois de habilitar os se-
cretos complete todos 0s cursos com 0s
oito personagens (normais e secretos) no
modo regular, entao vocé podera selecio-
nar os secretos dos secretos da seguinte
maneita:

Cachorro - Segure L e selecione Skinhead.
Glasses - Segure L e selecione Boy.
Carro de neve - Segure L e selecione
Racer.

Alienigena - Segure L e selecione Hero.
Lolita - Segure R e selecione Boy.

Pingiiim - Segure R e selecione Skinhead.
Pera - Segure R e selecione Racer.

Disco voador - Segure R e selecione Hero.
Saturn - Segure R+L e selecione Boy.
Pistas secretas - Depois de habilitar os
secretos e completar os cursos com to-
dos os personagens, vocé podera seleci-
onar as pistas secretas assim:

Outer Space - Na tela de selecdo de pis-

tas coloque o cursor sobre Extreme 00,

segure R+L e aperte A.
Space Colony - Na tela de selecio de pis-
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tas coloque o cursor sobre Extreme 01,
segure R+L e aperte A.
South Pole - Na tela de selecdo de pistas

cologue o cursor sobre Extreme 02, se-
gure R+L e aperte A.

e

Space Half Pipe - Na tela de selecao de
pistas coloque o cursor sobre Extreme 03,
segure R+L e aperte A.

Tempo - Escolha o hordrio da competicdo:
Manha - Na tela de selecdo de personagens
segure Z+€+A até comecar a corrida.
Tarde - Na tela de selecao de personagens
segure Z+=>+A até comecar a corrida.
Noite - Na tela de selecao de personagens
segure Z+¥ +A até comecar a corrida.

Bonus minigame - Na tela de menu segu-
re X+Y+Z+L+R+B+C, coloque em
Options, aperte A, coloque em Exit, aper-
te A e vocé poderd acessar um minigame
de Ski.

Mudar de roupa - Na tela de selecdo de
personagens segure: X+Y+Z, aperte A ou
C para selecionar o personagem ou colo-
que o cursor sobre o pesonagem e aper-
te Z+V¥ +A nesta ordem e solte.
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Ballblazer Champlons

Jogar de cabeca para balxo - Entre com a
Password:

XummmX | XXXXXX
BXXXXm= XexXXeX
XXaAXX

Gol contra - Vence quem fizer cinco gols
contra primeiro. Entre com a Password:

XXXX=X | XXaAXXm

oXXoXa | XXXXmX

XaXXXm
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Jogador secreto - Para habilitar Xarta, um
dos melhores jogadores, entre com a
Password:

XeeoXm | eXaXem
eXaXem | Xeee)m
oAXiom

Mini Mode - Para tudo ficar pequeno no
jogo entre com a Password:

XOXXeX | =XXXX=
XXXXXX | Xmmmmy
XXAAXX

Ultimo jogo do torneio - V4 direto para a
final no level Easy e com uma grande van-
tagem de pontos. Vocé pode até perder
que ser4 campedo! E s6 entrar com a
Password:

o[ 1LIR1R2L2

X==R1R2R1

R2AL2R1L2e

L2R2R1XL1R2

=] 2R1XRIR1

Ballblazer na versao 8 Bits - Entre com a
Password, depois veja a nova opgéo
Ballblazer Classic na tela de selecdo de

jogo. Depois que terminar o jogo umavez, :

vocé terd todos os estadios disponiveis e
a op¢ao Random também.

mm{XXX

mmmm)YY

EEEEEN

XXmmXX

ACAO gl GAMES

ARC

X Men X
Street
Fighter

Dé porrada no seu companheiro - Depois
que detonar o Cyber Akuma, aperte o
botdo de Start para voltar a controlar seu
personagem. Entdo comece a bater em
seu companheiro até ele reagir. Dica en-
viada pelo leitor Breno Lopes Pinto
Maciel, de Caxambu, MG.

PLAYSTATION

Nascar

Racing 98
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Tiros de paintball - Pause a corrida, entre
em Race Statistics, aperte L1 + L2 + R1 +
R2 e um ronco de motor confirmard a
dica, Despause, use o0 botdo 4 para atirar

‘nos adversarios e fazé-los rodar na pista,

Pintar o carro - Na tela de selecéo colo-
que o cursor sobre o carro de Bobby
Labontes. Entdo segure X e faca 1 ou ¥.

i Carro EA Sports - Na tela de selecdo co-

loque o cursor sobre o carro de-Kenny
Wallaces, entdo segure X e faca 1 ou ¥.
Competicéo turbo - Entre em Game
Options segure ® e faca a seqiiéncia: 1,
€, ¥, 2. Vai aparecer na tela a opcéo
Turbo Mode. Ligue e se descabele. :
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GRATES: 1 jogo classico®

JOGOS DISPONIVEIS (RS 94,90 cada):

ACAO: Resident Eyil 2, Tomb Raiders 2, Colony

Wars, Resident Evil D, Cut, Mega Man X4, Duke Nukem;
AVENTURA: Gex 2: Enter The Gecko, Riven: Myst 2, Bloody
Roar, Rascal, Pitfall 3D, Croc, Nightmare Creatures; 7
[ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, Nagano W Olympics;
LUTA: Street Fighter Collection, Street Fighter EX + Alpha,
‘%X-Men Children Atom, Marvel Super Heroes, Dead Or Alive;
RPG: Final Fantasy 7, Final Fantasy Tactics, Castlevania:
Symphony of the Night, Alundra, Breath Of Fire 3, Tactics

- Ogre Battle, Deathtrap Dungeon, Wild Arms, Broken Sword;
SIMULACAO: Road Rash 3D, Need For Speed 2, Nascar '98,

Y PlayStation:

- Tekken 3

: .‘ Saga Frontier
é SIMUI.AQKO:

NESTA PASCOA. FUJA DA ROTINA:

TROQUE GHOGORATE POR GAME IMPORTADO.

e NOVIDADES PSX e

AVENTURA:
Batman & Robin
Kionoa

One
ESPORTE:
NBA Shoot Out '98
LUTA:

RPG:
Diableo

McGrath Supercross '98
Point Blank ¢/ Arma [R5129.90]

i The Need For Speed 3

Newman Haas Racing, San Fran_cisco I!_u_sh, e muitos outros _

OFERTA ESPECIAL: 1 CONSOIE + 1 GAME =
GDNTRUIE EXTRA DU GARTAD DE MEMDRIA>

_x RS
154,50

ou ‘l-l-.‘.ix 38,05

JOGOS DISPONIVEIS (RS 93,90 cada)z
ACAO: Resident Evil, The Lost World, Mega Man
X4, Tomb Raider, Duke Nukem 3D, Warcraft 2;
AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights
.com Controle 3D [R$ 119.90], Enemy Zero, Warcraft 2;
ESPORTE: FIFA 98, Worldiwide Soccer 98, Steep Slope Sliders;
LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection, Mortal
Kombat Trilogy, Dead Or Alive, Last Bronx; Fighters Megamix;
'RPG: Shining The Holy Ark, Lunar: Silver Star, Albert Odyssey;
SIMULACAO: Nascar'98, Sega Touring Car; e muitos outros.

Procos e ofertad wliios endpantn durar 0 est0aue. Joas competiels Com consoses origns fabrcados o Brasi o ELIA- Consoles Forecicios no sistema NTSC. - % Cretas Wilicas someie par compess efetuados em coruakol | > Rava consoles: et inchuso aperas pars 0 esticy e SP - Pagaménto em 24 ¢ 100 somente pava chentes. | @ Consite relacio O céssitns no momenia 04 00or

BRINDE: Gompras acima de /..
RS 150.00 ganham exclusivo ‘ o
GHA\IEIHU com TETHIS

ACAO:
Burning Rangers
House of the Dead
ESPORTE:
Winter Heat

RPG:

Magic Knight Raycarth

Panzer Dragoon Saga

‘ Shining Force 3
LUTA: [laonismm.ul
- incluem Cartucho de 4MB -

l)arksta!kers 3 (Vampire)
King of Fighters '97

X-Men vs. Street Fighter

LIGUE
AGORA

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTOS JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

E RECEBA
EM SUA CASA

TAMBEM NA INTERNET
www.dshop.com
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nsole em Gx semente para cheques, ® 052 jogos gratvitos

estogue, Pagamento do co

Precos vilidos engiranto durar o

DESTAQUES [l NEO GEO CD

RS 84,90 capa
— NOVO PRE(O

2x RS 99 90 SH © SIMuRA sHoboWN 4 §
» |

ou 1+5x RS 38, ™

@ SKMURAI SHODOWN 3 | .
[RS; 5&9&] o

REAL BOUT FATAL A vEM COM 2 CONTROLES, Bl B
FURY SPECIAL 2 JOGOS* GRATIS... 25 © HTALFURY SPECAL
i = [Rs: 45.%7]
® SUPER SIDEKICKS 2 [Rs: 45.50]
il i B P @ SAMURNI SHODOWN 2 [is: 45.51)
et NERISE S © REAL BOUT FATAL FURY
KING OF ruvu il | © SUPER SIDEKICKS 3
FIGHTERS '97 TAMBEM @ WORLD HEROES PERFECT

CLASSICOS - r$ 459 capa
AERO FIGHTERS? :  FOOTBALLFRENIY : KING OF MONSTERS2 : NINJACOMMANDO* :  STREET HOOP*
ART OF FIGHTING2 :  GHOST PILOTO MUTATION NATION® :  PLEASUREGOAL  :  TOPHUNTER®
FATALFURY2  :  KARNOV'S REVENGE* : NAM 1975 ¢ : SAMURAI SHODOWNI :  VIEW POINT®
EATALFURY3  © KING OF FIGHTERS'Oh:  NINJACOMBAT® :  SENGOKUI®  : WORLDHEROESI®

ACEITAMOS TODOS 0S CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. FRETE INCLUSO PARA TODO 0 BRASIL™

scora  (OT1) 7295-9666 . oitich
@ DIRECTSHOPPING b

......................................................
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